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《嵌入式系统原理与设计》综合讨论了典型嵌入式系统的设计及应用相关知识。作者根
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据长期的嵌入式系统开发经验，从嵌入式系统研发人员的角度，分析嵌入式系统设计需
要掌握的理论知识、设计方法及步骤，然后介绍了嵌入式系统的基本组成及从底层到应
用层各个典型模块的设计，将理论知识和实际对象充分结合起来，形成了一个完整的嵌
入式系统。《嵌入式系统原理与设计》主要内容包括嵌入式系统软硬件基础知识、嵌入
式系统平台的构建、基于ARM处理器的系统启动与中断处理、典型的外设模块硬件/驱
动程序设计、嵌入式操作系统基础知识、μC/OS-Ⅱ操作系统的应用和移植以及嵌入式
软件测试基础等部分。

《嵌入式系统原理与设计》配有免费电子课件，欢迎选用《嵌入式系统原理与设计》作
教材的老师注册下载或发邮件索取。

《嵌入式系统原理与设计》既可以作为高等院校计算机、电子、自动化等专业大学本科
高年级学生的教材，也可作为嵌入式系统设计工程师的重要参考书。
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