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《中文版3ds max/VRay/Photoshop园林景观效果图表现案例详解》主要讲解使用3ds
max,
VRay和Photoshop进行园林景观效果图表现的方法和技巧。为了照顾初学者，《中文版
3ds
max/vRay/photoshop园林景观效果图表现案例详解》首先通过花盆、花窗、凉亭、石
桥、拉膜、喷泉等简单的园林景观元素实例，讲解3ds
max基本的操作和常用的建模方法。然后通过别墅庭院、民俗古建、小区园林日景、夜
景和黄昏等完整的园林景观表现经典案例，全面剖析了日景、夜景、黄昏、鸟瞰、写意
等不同视角、不同风格、不同类型的园林效果图的表现流程和技术。通过学习不同场景
的材质设置、场景布光和VRay渲染，以及Photoshop后期处理，读者可以全面提升园林
景观效果图的表现能力与水平，轻松制作出照片级别的园林效果图作品。

《中文版3ds
max/vRay/photoshop园林景观效果图表现案例详解》配套光盘共2张，容量巨大，除
提供了全书所有案例的场景文件、贴图和后期素材外，还赠送了全书10个实例近600分
钟的高清语音视频教程，手把手的课堂讲解，可以成倍提高学习兴趣和效率。

《中文版3ds
max/vRay/photoshop园林景观效果图表现案例详解》可供从事园林景观效果图表现工
作的初、中级读者阅读，特别适合于有一定的软件操作基础，想进一步提高园林效果图
表现水平的读者。
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