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《计算机软件技术基础》是涉及软件工程、数据结构、操作系统、数据库、计算机网络
、多媒体等软件开发常用原理、方法和技术的综合性教材。第1章介绍软件开发的过程
及每个阶段的任务、解决问题的方法及工具；第2章介绍软件编程中常用的数据结构及
算法；第3章介绍操作系统的组成及各部分的管理方法；第4章介绍数据库原理、SQL和
数据库的设计；第5章介绍计算机网络的体系结构以及基于web的软件编程方法；第6章
介绍流媒体技术和多媒体编程方法。附录给出十个实验供读者练习。

《计算机软件技术基础》结构清晰，例题丰富实用，有较好的系统性，可作为高等学校
理、工、经、管等类专软件技术基础课程的教材和教学参考书。
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