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《数字图像处理(原书第4版)》给出数字图像处理领域的完整介绍，并包括了本领域内
最新技术的崭新内容。具体内容涵盖了新的专题，并包括交互计算机显示图像示例及计
算机编程练习.透彻地解析说明了《数字图像处理(原书第4版)》的理论内容这些练习可
以使用程序员图像内核系统（PIKS）应用程序接口来实现。WillicamKPratt一直致力于
图像技术领域，他曾在如下单位工作：南加利福尼亚大学、Vicom系统公司、Sun微系
统公司，以及最近的PixelSoft公司。他是通信和信号处理领域多篇文章的作者，并是数
项图像编码和图像处理系统专利的持有人。他是《数字图像处理(原书第4版)》中所用
的程序员图像内核系统（PIKS）的主要开发人员之一。
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数学是硬伤。。
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其实我非常喜欢这种写法
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