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《分布式处理实践》从实用的角度讲解分布式处理的整个构建过程，以及在此过程中应
用的工具、技术和原理。《分布式处理实践》主要由三大部分组成：第1部分包括第1章
第6章，介绍有关分布式处理的基本概念、并发的概念以及模型、操作系统的并发处理
、进程通信、协议的使用；第2部分包括第7章第9章，介绍工程问题，包括安全性和分
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布式处理的语言，并提供构建分布式处理的示例和案例研究；第3部分包括第10章第11
章，第10章介绍一个游戏的分布式处理部分，从而将前面各章中所学的知识，特别是那
些实用的内容，比如BSD套接字、TCP／IP和UDP，与复杂的分布式系统构建过程集成
起来，第11章对全书内容加以概括总结。《分布式处理实践》每章都有相应的练习题，
并在书后提供了参考答案，读者可以通过这些练习来巩固所学知识。因此，《分布式处
理实践》非常适合作为分布式处理课程的教材。
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评论

题目的分布和我想象的“分布”不太一样，这里的分布指的只是实现分布式的最基本技
术而已
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