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CS3中文版为平台，从实用角度出发，采用任务驱动的写作模式，循序渐进地讲解了3d
s max 2009、V-Ray1.5以及Photoshop CS3在建筑设计中的应用技巧和方法。

《边用边学3ds max建筑设计》共10章，第1章主要介绍了建筑设计基础知识、3ds max
2009建筑设计的方法与流程、3ds max
2009基础操作等知识。第2章～第8章通过多个工程案例的具体实施，详细介绍了3ds
max
2009建筑设计中模型的创建、材质的制作、灯光的设置、渲染输出、后期处理以及建
筑动画的制作等相关知识和操作技巧。第9章～第10章通过一个高层室外建筑工程案例
和两个室内装饰装潢设计的案例，详细介绍了大型建筑设计工程案例的设计思路、操作
技巧与表现方法，教会读者在面对实际建筑工程项目时如何运用恰当的方法进行相关设
计，真实再现设计师的设计意图和建筑物的特点。

《边用边学3ds
max建筑设计》不仅可以作为各类院校、企业以及社会培训机构的培训教材，还可以作
为从事三维建筑设计工作的技术人员的学习参考书。

作者介绍:

目录: 第1章 建筑设计基础——3ds max 2009与建筑设计概述 1.1 建筑设计简介 1.2 ds
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操作题第2章 制作建筑模型(一)——三维基本建模 2.1 重点知识 2.1.1
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任务(一)——制作别墅一层建筑模型 3.2.2 任务(二)——制作别墅二层建筑模型 3.3 习题
3.3.1 单选题 3.3.2 多选题 3.3.3 操作题第4章 建筑装饰设计——材质与贴图 4.1 重点知识
4.1.1 【材质编辑器】及其应用 4.1.2 制作材质 4.1.3 应用贴图 4.1.4 贴图坐标及其应用
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灯光属性与照明 5.2 实践应用 5.2.1 任务(一)——“住宅楼”三维场景照明设置 5.2.2
任务(二)——“别墅”三维场景照明设置 5.3 习题 5.3.1 单选题 5.3.2 多选题 5.3.3
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多选题 7.3.3 操作题第8章 建筑场景漫游——制作建筑动画 8.1 重点知识 8.1.1
动画二三说 8.1.2 认识基本动画工具 8.1.3 制作动画的基本方法 8.1.4 动画的基本设置
8.1.5 建筑动画常用功能 8.2 实践应用 8.2.1 任务(一)——制作景观喷泉动画 8.2.2
任务(二)——制作住宅小区漫游动画 8.3 习题 8.3.1 单选题 8.3.2 多选题 8.3.3 操作题第9章
建筑设计实战——高层写字楼室外设计 9.1 制作高层写字楼建筑模型 9.1.1



制作标准层墙体模型 9.1.2 制作标准层窗户模型 9.1.3 制作高层门厅、台阶和雨棚 9.1.4
整合其他楼层模型 9.2 为高层建筑设置摄影机、灯光和材质 9.2.1
设置场景摄影机和灯光 9.2.2 制作高层写字楼材质 9.3 高层写字楼渲染输出设置 9.4
高层写字楼的后期处理 9.4.1 画面构图与替换背景 9.4.2 修饰建筑物和调整画面构图
9.4.3 丰富建筑环境 9.5 小结第10章 建筑设计实战——别墅室内设计 10.1
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装饰材料的选择 10.2 别墅客厅设计 10.2.1 制作客厅墙体和窗户模型 10.2.2
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