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5.0软件为基础，系统介绍了使用Pro/Engineer软件进行产品高级建模的方法。全书共8
章，详细介绍了复杂实体特征、构造特征、特征变形工具、高级装配、自顶向下设计、
机构运动仿真与分析、设计动画等方面的内容。《Pro/ENGINEER Wildfire
5.0高级设计与实践》以实践作为主线，结合近60个实例介绍了高级建模的理论与方法
，使读者在理解建模原理，掌握建模思路基础上，轻松掌握产品建模方法，能够进行较
为复杂的大型产品模型设计与运动分析。

《Pro/ENGINEER Wildfire
5.0高级设计与实践》适合具有一定Pro/Engineer设计基础的读者使用，可作为高等院
校学生、工业设计以及机械等相关专业人员的学习和参考书籍。
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