
用户故事与敏捷方法

用户故事与敏捷方法_下载链接1_

著者:Mike Cohn

出版者:清华大学出版社

出版时间:2010-4

装帧:平装

isbn:9787302223405
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《用户故事与敏捷方法》对于软件开发人员、测试人员、需求分析师和管理者，具有实
际的指导意义和重要的参考价值。
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评论

实施用户故事的最大障碍，还是组织层面上，各角色对沟通的抗拒和对承担责任的恐惧
。

-----------------------------
这的确是一套不错的方法，但放到产品开发里来，就会发现少了一个很重要的环节——
UI和交互设计。指望开发、PM们口头沟通就能开发出优秀的产品是不可能的。

-----------------------------
这类方法需要集体学习，只一个人掌握是没用的



-----------------------------
这是讲敏捷实战的书，里面例子很丰富。可惜在我们团队一落地实践，效果就摔成了渣
。

-----------------------------
看看就行了，其实很多时候对第一线的用处不是特别大。但是引起的思考和进一步研究
是很好的

-----------------------------
: TP311.5/2963

-----------------------------
周末要还，书非借不能读也

-----------------------------
简洁、实用。

-----------------------------
能从方法论里学到什么呢

-----------------------------
知易行难…

-----------------------------
以前书名只要沾上“敏捷”俩字就不好卖，现在是生拉硬拽也要靠上“敏捷”

-----------------------------
和Thoughtworks的同事聊到过这本书，自己也在用不同身份实践敏捷，辅以Jira和Conf
luence,总体感觉不错。对于用户故事结构太过于随意的吐槽，这本书确实没有过多涉
及用户故事拆分和构建优先级结构的方法，但不代表用户故事的方法不起作用。推荐看
用户故事地图，并且在开发产品前做一次周密细致的inception，我相信整个产品的方
向，价值，功能点和迭代版本会清晰很多。有了这个，接下来就是细节工作。当然，以
上这些工作对产品经理或业务分析师的要求很高，具体体现在行业的理解深度，逻辑思
维水平等。

-----------------------------



。。

-----------------------------
神作，一下子解除了我心中积累的太多疑惑

-----------------------------
入门人员还是很值得看看的

-----------------------------
非常好的一本关于用户故事的书籍，而且它的翻译过程也是使用了敏捷方法，非常有借
鉴意义。。不过还没看完。。看了一半~~工作后再详读。。。

-----------------------------
敏捷开发中需求分析的基础 很有用 实践中 要用好还得努力啊

-----------------------------
用户故事 scrum

-----------------------------
把用户故事这个需求方法写得很详细，而且最后举例重现了整个过程，适合初学者~

-----------------------------
非常好，一口气过了下

-----------------------------
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书评

怎么编写一个用户故事？怎么确定项目的用户角色？怎么收集用户故事？在不能直接接
触用户的情况下我们怎么做？怎么确定一个用户故事是否完成？一个好的用户故事有些
什么特征？怎么估算用户故事？怎么确定发布计划和迭代计划？怎么监控故事完成的速
率？敏捷大师Mike Cohn在这本书...  
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-----------------------------
现在的互联网产品开发早就摆脱了瀑布式的开发方法，不同公司有不同的定义产品需求
的方式，书里的用户故事user story实际上和用例use
case一样，是产品人员描述用户需求的方法，他得主要优点在于卡片式的形式加上简短
的描述文字和约束条件方便交流理解，文档式的产品需求说明书...  

-----------------------------

-----------------------------
用户故事是敏捷开发流程中的一个工具，使用用户故事来收集、整理、分析、跟踪需求
。 本书比较详细地解说用户故事的用法。以下是书中的一些观点信息的摘抄：
1：如果故事太大以致无法在一轮迭代中完成，可以考虑把它分成两个或更多的小故事
； 2：用户故事是很有意思的，因为...  

-----------------------------
第1章 概览 软件需求是一个沟通问题。
我们无法完美地预测软件项目，软件项目具备不可控性，开发人员最艰难的时刻就是估
计需要多长时间才能完事儿。怎么办？我们通常根据手头信息来做决策，只要我们别在
项目开始时做一套包罗万象的决策，而是把各个决策分散到项目过程中。为此...  

-----------------------------
2001年，敏捷宣言诞生,现在敏捷方法已经在全世界范围内广泛应用。而早在1996年，
极限编程就提出了“故事（story）”的概念，这是用户故事的起源。2004年，Mike
Cohn《 User Stories Applied: For Agile Software
Development》一书正式发表。书中对用户故事理论系统化的阐述，...  

-----------------------------

-----------------------------
用了一天看完了这本书，看的这么快是因为我以前工作的时候接触过用户故事的方法。
老规矩，不评分
以前工作用过用户故事，但是不知道是行业的原因还是别的什么原因，我感觉这玩意真
的是太粗糙了，不适合复杂业务。
另外一个可能是，那个时候我们公司是半路上马的scrum，所以很...  

-----------------------------
12年自己就买了这本书，今天终于有机会读完了。在过去5年时间里，还一直在以用例
方法在进行需求分析，对用户故事只有一点皮毛了解，因为用户故事强调开发人员和需



求方的沟通，简化需求的文档化，这在我实际的项目中是很难操作的——我见过的比较
年轻点的开发人员，他们缺少和人...  

-----------------------------
Business Analyst首选的入门教科书。 我读得很快，因为太想快点入门。
我想的，这种书，常读常新，以后带着经验重读，应该会更有感触。
更个人的主观看法，要是在现在这个阶段做新产品，前期应该很多东西，都可以「借鉴
」吧。 更多书评，可以查看我的个人站点  

-----------------------------

-----------------------------
第一次看本书，但是没有项目管理经验，对里面讲述的内容似懂非懂。
第二次看本书，有了一些项目管理经验，开始明白有些内容确实是有用的。
在具有几年项目管理经验之后再回头看这本书，才发现其中的奥妙所在。
如果你是有经验的PM，相信这本书非常适合你。如果你是PM却经验尚浅...  

-----------------------------
显然敏捷的思路付诸实践必须是在团队中。因此就这本书而言，除了基本概念，关于用
户故事的方法论外，最有价值的部分是第IV部分 ——
完整实例。一个比较好的应用的方法是，要求团队成员都先仔细阅读这本书，然后严格
按照IV部分的顺序实践一次。这样一来，对用户故事的理解就会...  

-----------------------------
这本书我先看了一遍英文版（那时中文版还没上市），又读了两遍中文版。
书写的很清楚，把用户故事的来龙去脉解释的非常清楚，如何写，如何用，和其他需求
编写方式有什么区别等等都写的很到位。翻译的也不错。 总之，值得多读几遍  

-----------------------------
非常好的书，解释了很多东西。作为刚接触敏捷的pm或者ba，这绝对是一本入门的经
典之作。

非常好的书，解释了很多东西。作为刚接触敏捷的pm或者ba，这绝对是一本入门的经
典之作。

非常好的书，解释了很多东西。作为刚接触敏捷的pm或者ba，这绝对是一本入门的经
典...  

-----------------------------



-----------------------------
• 极限编程5原则： ○ 快速反馈 Rapid Feedback ○ 假设简单Assuming Simplicity ○
增量变化 incremental change ○ 拥抱变化 embrace change ○ 高品质产品 doing
Quality work • 极限编程涉及以下实践 ○ Small release ○ The planning game ○ Re...  

-----------------------------
这本书是参加U-Perform培训的时候，作为本书审校的老师送的，读后觉得大有收获。
虽然翻译有些地方不能让人非常满意，不过还算OK. 推荐一读。
晕，不知道为什么豆瓣要求我们评论一定要达到一定的字数，而又不让你知道需要达到
多少字，是用户体验的设计的一个败笔。  

-----------------------------
在网上看到说这个是讲用户故事非常经典的一本, 本着"张口闭口谈敏捷而不知道user
story的程序人生是不完整的"的想法, 于是搜了来看看. 以前从没有接触过user story,
知道user case. 看过书之后, 绝大大部分情况下, 可以将二者等同起来看,
不过作者也讲到为什么user story不是...  

-----------------------------
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