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《Flash CS4动画设计案例集锦》利用有代表性、实用性强、效果新颖的案例讲解Flash
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CS4在图形动画、文字动画、按钮动画、图像动画、声音动画、UI组件动画、XML文档
操作动画、网页动画、游戏动画等方面的具体应用，基本涵盖了Flash所有的应用领域
。

《Flash
CS4动画设计案例集锦》的特点是：案例经典、内容全面、技术实用、资源丰富，每一
个案例都是精心挑选的，实用性强，解释详尽，让读者在实例练习中体验Flash动画设
计的方法与技巧。

《Flash
CS4动画设计案例集锦》不仅适合各种层次的大中专院校学生、网页设计人员、动画设
计人员以及网络动画或多媒体动画的个人爱好者阅读，也对网络动画、多媒体动画的专
业人士有很高的参考价值。
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