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时至今日，Linux系统已经从一个个人作品发展为可以用于各种关键任务的成熟、高效
和稳定的操作系统，因为具备跨平台、开源、支持众多应用软件和网络协议等优点，它
得到了各大主流软硬件厂商的支持，也成为广大程序设计人员理想的开发平台。

http://www.allinfo.top/jjdd


本书是Linux程序设计领域的经典名著，以简单易懂、内容全面和示例丰富而受到广泛
好评。中文版前两版出版后，在国内的Linux爱好者和程序员中也引起了强烈反响，这
一热潮一直持续至今。本书是国内读者翘首以待的第4版，此次新版内容组织更加严谨
，译者更是细心雕琢，保留了这部权威著作的原汁原味。

对Linux所提供的功能全面而准确的阐述，以及贯穿全书的示例程序体验，使本书不仅
成为初学者的最佳Linux程序设计指南，而且是中高级程序员不可或缺的参考书。

作者介绍: 

Neil Matthew 和Richard
Stones世界知名的Linux/UNIX专家，有数十年Linux/UNIX开发经验和从业经历。他们使
用过几乎所有UNIX版本，并精通C/C++、LISP、Fortran、Perl、Tcl和Prolog等各种语言
。他们从事过各种软件项目，从实时嵌入式系统到会计系统和零售信息系统。除本书外
，他们还合著了PostgreSQL、MySQL方面的图书。
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评论

比UNIX环境高级编程(第3版)更轻松

-----------------------------
linux入门，把需要的部分，跟着书本敲一遍，就能有大概的理解。

-----------------------------
[先前所读]基本通读，不算很难，但学到的东西也不错。
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-----------------------------
linux编程入门，get hands dirty!
缺点在于有些内容陈旧了，比如代码里有一段c的函数声明

-----------------------------
翻看同事的，并不是每个章节都有看过，用到的时候再好好看看。

-----------------------------
短小精悍，没有steven高级编程的事无巨细的讲解，却非常容易抓住关键点，配合stev
en的高级环境编程就完美了。

-----------------------------
经典的入门书。内容丰富，值得一看。

-----------------------------
不错的书,我觉得和深入理解计算机系统一起学会更好
还有我认为这也可以当linux的入门书,不看鸟哥,逆向学习linux
不过代码里还有些错误,有时间把错误登到我的网站上

-----------------------------
入门还行，看之前已有杂乱的底子，对我而言，看这书是系统的梳理。

-----------------------------
很粗糙很快的读完了，了解了个大概。

-----------------------------
以前在HW时读过。嗯，还是APUE合口味。

-----------------------------
终于翻完一本正经书了

-----------------------------
讲的很宽泛，都不深入，只适合入门，要想真正研究Linux的程序设计，还得APUE啊



-----------------------------
简单的过了一遍，起码对linux程序代码不再陌生了，具体读代码时还需要查手册，要
熟练掌握还是要把书里面的代码自己跑一遍才行。

-----------------------------
案头工具书

-----------------------------
基础的系统调用介绍，涉及范围挺广，学着很带劲

-----------------------------
初学，入门用。个人感觉和鸟哥的基础篇差不多。

-----------------------------
鸟哥的私房菜可以不用看了。从Shell开始吧

-----------------------------
简单的入门书籍，APUE的铺垫

-----------------------------
啰里巴嗦，慢慢悠悠，完全不珍惜读者时间，，给外行读也行，可又彪特别底层的函数
，作者是想写给谁读的？前四章总一篇就能说完，完全没有深度，有没有归纳写得散漫
当清单查也不行

-----------------------------
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书评

《Linux程序设计》是我的Linux编程入门书籍，也是做为教材使用了一整个学期，在阅
读和学习这本书的时候产生了很多的疑问，书里也没有对应的解答，直到……直到我看
了APUE，带着这些问题去学习APUE，产生了巨大的能量。总之，推荐这本书，但是这
本书也只是入门书籍，站在《Linux...  
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-----------------------------
今天终于读完了这本书,这本书围绕begining展开,对Linux程序设计里的广泛领域的大量
主题都进行了介绍,作为一本linux开发领域的入门级和指南性的读物,强烈推荐那些想要
进行Linux开发的菜鸟作为自己的入门拐杖,这本书所探讨的主题都具有很高的使用价值,
抓大放小,没有把初学者带入...  

-----------------------------
这本书已经读了一多半了，是一本很入门的书籍，但是在翻译山确实比较绕口。可能是
译者功力不够，很多东西中文看不明白，反而是英语能看明白。在内容上，每一章都是
一个非常简要的介绍，任何一章拿出来都有事一本书。在这里，真的想批评一下国内的
一些译者，不但毁了大师的...  

-----------------------------
虽然不如APUE那一类书出名，作为Linux初学者，这本书绝对是最佳选择；从shell一直
讲到x-window编程，语言平易近人，确实是一本难得的好书，就是价格高了些，许多Li
nux的技巧性知识在书中也有提及。  

-----------------------------
讲解细致，语言浅显易懂，但需要C语言基础，哎，为什么大学的老师不用这些课本当
教材...如果本科的时候可以看见这本书，不知道可以少走多少弯路...
对于想学习linux下系统编程基本知识的人，强烈推荐！  

-----------------------------
代码的例子倒是非常的好，不知道是不是由于翻译的问题，感觉读起来很乱，需要自己
理清思路然后读起来就很顺畅了。书里内容很基础，我是一个没有什么linux编程的底
子的人，以前最多也就是用个shell，看了这本书后感觉linux方面功力大大提升，不再
是单纯的使用了，由于主要是做高...  

-----------------------------
由于是两个作者共同完成的，如果你打算把它当做入门书籍，从第一章开始读到最后一
章，那会很吃力，而且本书的翻译比较拗口，更是增加了难度。
另外从编排上，个人觉得没有多少连贯性，只要有一点linux基础的人，都可以从任何
章节开始读。 这本书内容非常多，但是没有与厚度成正...  

-----------------------------
粗略比较了一下第三版和第四版，似乎没有太大变化，第四版还少了讲驱动的一章。不
明白作者为什么要这样改，前言里也没有提到。  



-----------------------------
可以将这本书作为学习linux编程的入门级书籍，讲得不深，涉及到的知识面还行，但
要深入的话，建议参照《UNIX环境高级编程》来读。
我读的是英文版的，语言不难，有些地方参考了第三版中文版来读，第三版的翻译不错
，不知道第四版咋样，但应该不会差，推荐初学者看。  

-----------------------------
确实是很好的一本Linux初级读物。 我从06年开始接触Ubunu
Linux，记得当时版本还只是5.10。
接着，07-08年开始在UNIX下写各种程序。再后来（09-10）转入计算机图形学的研究，
醉心于Windows操作系统下的DirectX渲染技术。
很幸运，在2011年春开始返回到我所热爱的Linux编程领域...  

-----------------------------
大致翻完了这本书。
内容非常全面，对linux环境下编程相关的各个方面都做了清晰的论述。基本如shell，
文件，开发工具，调试，高级如线程，套接字，数据库，图形编程都有涉及。
深入浅出，像推开了一扇门，外面的青山流水小桥人家都尽入眼底，就只等你跨步出去
。 是入门学习的极...  

-----------------------------
实验室的师兄极力推荐的一本书，看了下目录觉得条理清晰，不过拿到的是英文电子版
的，很难静下心来去认真读。  

-----------------------------
我想学编程，可是每次买一本书，刚开始翻的时候信心十足，翻着翻着，信心就一点点
往下减。真是看得要累晕掉了。这本书又这样了，听说是属于编程经典一类的，刚买来
挺高兴的。就怕自己坚持不了几天。昨天我哥在网上找到一个猎豹网校，让我看一下。
你别说，正好有我要学的这门课...  

-----------------------------
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