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《机器人编程设计与实现》由浅入深、由简单到复杂地讲述机器人编程设计与实现方法
相关内容，共5篇，23章，主要内容包括：RobotBASICIDE使用方法，常用基本运动控
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制算法的程序编制，真实机器人的组装及控制，RobotBASIC语言中的常用指令等。以
丰富典型的实例及其对应的详细程序，引导读者一步步走进快乐而又富有成就感的机器
人编程世界。每章最后附有的思考练习题可以用来检验读者的学习效果，帮助读者复习
、巩固和提高所学知识。

《机器人编程设计与实现》适合机器人爱好者和准备参加机器人竞赛的读者参考，也可
作为工科院校机器人相关专业的教学参考书。
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评论

- -做出来的是很呆很萌的机器人
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