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本书主要分为3部分，第1部分介绍WCF，描述了面向服务应用系统（SOA）的原则，主
要的WCF子系统以及这些子系统之间如何交互。第2部分“WCF通道层”和第3部分“W
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CF服务模型层”分别描述了通道层和服务模型层。总体来说，本书将带领读者学习基
本概念到WCF核心机制，然后到WCF主要的编程接口（API）等内容。

本书适合想学习如何设计、编写或者测试WCF分布式应用的架构师、开发人员和测试人
员，对想深入学习或评估WCF的商业决策者也有帮助。
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评论

很深入 建议有WCF经验在读

-----------------------------
了解WCF基础结构、服务编程模型的好书，就是翻译错误实在太多
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书评

花了一个星期的时间在公交车上读完了。总的感觉就是云里雾里，跟我自己的水平也有
关系。如果在工作中只是简单的用用WCF，建议不要一开始就读这本书。因为这种原理
层面的东西，只有在有过大量的实践后总结时才能起到作用。
想要在基础知识层面寻找到一些可以学习的东西，但...  
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