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本书以Web前端设计的流程为主线，以前端设计的方法和原则为基础，围绕原型设计、
模型设计、可用性设计、一致性设计和以用户为中心的设计等关键技术探讨了前端设计
的规范、技巧与最佳实践。同时对Web前端设计领域的经典设计思维进行了剖析，为读
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者提供了极具指导价值的思想和极具操作性的实践方法。此外，本书还讲解了前端性能
的测试和度量方法，总结了大量前端性能优化技巧。

本书适合于经验还不够丰富的前端工作者（前端设计师、前端开发工程师、前端架构师
和用户体验设计师），希望它能帮助大家从复杂、繁琐、无序的前端设计、开发和维护
工作中解放出来，以良好的设计思维与架构方法为前端开发和设计保驾护航。

前端开发工程师、前端设计师、前端架构师和用户体验设计师等新兴职业的出现，为前
端设计和开发领域注入了新的生命和活力。随着用户对应用的体验的要求越来越高，前
端领域面临的挑战越来越大，问题也越来越突出。其中最突出的问题便是缺少复合型的
前端人才。

从知识体系上讲，复合型的前端人才需要掌握和了解的知识非常之多，甚至可以用“庞
杂”二字来形容。这导致一名出色的前端开发人才需要很长的时间来成长，因此行业对
此类人才的需求极其迫切，从业前景看好。作为一个没有太多Web前端开发和设计经验
的程序员，我们如何才能投身于这个充满美好前景和想象空间的领域？如何修炼自己的
内功才能让自己从不会到会，从合格到优秀，从优秀到卓越？本书能在你修炼的过程中
提供良好的指导与参考。

如果你在思考下面这些问题，也许本书就是你想要的！

作为一名合格的Web前端开发工程师，究竟需要具备哪些技能和素质？为什么说如果要
精通Web前端开发这一行，必须先精通十行？

前端设计者如何才能正确地理解自己的用户？如何理解并实践以用户为中心的设计原则
？

原型设计应该注意哪些问题？如何更好地利用工具快速地进行原型设计？

可用性设计的关键要素是什么？如何设计高可用性的页面元素（导航、表单、链接等）
？

“可用性”的首要原则是“别让我思考”，你的网站如何才能做到不让用户思考呢？

可用性测试的5项目标是什么？如何通过可用性测试发现问题现象背后的本质？

如何保持设计的一致性？一致性设计的三项原则是什么？

如何理解“样式就是设计”这句话？有哪些样式技术是前端开发者和设计者必须掌握的
？样式究竟有哪些功能？

如何编写易于管理、维护和复用的JavaScript代码？JavaScript有哪些最佳实践？

如何理解HTML文件、CSS文件和JavaScript文件之间的关系？如何良好地组织这些文件
从而让它们更易于管理、复用和维护？

如何平衡网站的色彩？如何让你的网站设计简洁而美观？页面排版的艺术你知多少？

Web前端设计领域有哪些经典的设计思维？如何才能掌握这些设计思维的本质？

如何测试前端的性能？前端性能优化的基本原则是什么？如何进行页面内容的优化和服
务器端的优化？如何利用SEO技术让你的网站更容易被发现？

CSS 3与HTML 5将带来哪些全新的设计方式？



Web 3.0真的来了吗？Web
3.0的先驱者们有哪些杰出的表现？Web前端开发与设计的未来会怎样？
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-----------------------------
技术内容和非技术内容混在一块，各个点都是泛泛而不深入。给两星是因为实例比较多
。

-----------------------------
杂。。

-----------------------------
寒假翻了一遍吧，没有太细致看。很多东西确实是入门的基础知识，总结的很是详尽。
夏天回家有空还可以去看。

-----------------------------
这书还不错，有助于对前端整个职业和知识的理解

-----------------------------
翻了一遍 没什么收获

-----------------------------
拼凑的一本书，什么都包括了，像是百度百科，作者貌似挺牛的，也没点自己的东西

-----------------------------
对于web前端新手或者中介开发er，应该是不错的书籍，我相信好的工具书永远说的是
思想层面的内容。

-----------------------------
这书真是各种东西说了个遍 非常适合刚入门的小朋友[比如我>进行名词概念科普
但更重要的还是要多写代码啊 明白设计原则码不出没有用

-----------------------------
东抄西抄，原创内容极少

-----------------------------



前端工作者，尤其是设计者和开发者必读的一本书，强烈推荐。

-----------------------------
一般的很吧,,,,不过放在2010年看说不定还不错,,, - -;

-----------------------------
感觉还不错

-----------------------------
越读到后面越觉得越水，感觉是在凑字数，写作文的感觉。大巧不工，大书必水。

-----------------------------
这本书基本上什么都讲不透，企图面面俱到，但重要的内容什么都没讲明白。作者功力
不够？还是不会写书？基本没有什么自己独到的见解。

-----------------------------
操，被坑了。如果你在找如何写css框架类的书，那么这本书不适合你。

-----------------------------
还得再看.. 又讲到mashup和web3.0,REST,

-----------------------------
偏重于前端设计的一些脉络和理念，虽都是泛泛而谈，不过，对前端设计的全局会有一
个基本认识

-----------------------------
JS系Q1

-----------------------------
javascript:;

-----------------------------
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书评

我从事开发工作快10年了，最近几年一直在研究web2.0，很多人一直叫我写点什么的
，可一直也比较忙，只是整理了一些提纲，最近在豆瓣上无意间看到这本书，之前有关
这方面的书一直很少，具体内容我还没看过，看了看整体结构，发觉跟我想说的很相近
，所以很希望能认识下作者，多做...  

-----------------------------

-----------------------------
不知道重点是些什么，感觉是东拼西凑起来的书，范围很广，是交互呢，是用户研究呢
，还是前端开发？讲到的面也不深入，专业度就更不用说了。个人觉得不适合我。想增
加知识面的朋友可以试一下。早就叫当当的人来退书了，都快一个月了还不来退，
FU-CK  

-----------------------------
这本书主要都是我和小赖这些年开发以来的一些思考与总结，针对前端开发这个领域进
行了一遍总的梳理。相信能让大家对前端开发这个领域有另一个层面的理解。当然我想
书中肯定还是存在很多值得改进的环节，希望大家可以更多的交流，共同进步，也希望
大家关注fedonline.cn。  

-----------------------------
首先，这本书有攒书的嫌疑，因为很多关键的内容都非作者原创，而是来自于国外的同
类书籍。如果用了别人的东西，我个人认为非常有必要指出，否则会有剽窃和不诚实的
感觉。
但这本书还是有价值的，如果一个打算从事这个行业的人员没有阅读其他的书，而是一
上来就看这本，对于读...  

-----------------------------
从事企业级应用开发有几年了，主要在做服务端，最近将要带一个新项目，一方面人手
不足，另一方面也想对前端多做些深入学习，所以一直在找关于web端的书籍，有专门
写CSS的，专门写JAVASCRIPT的，此类书籍几年前早已有所读，只是仍是觉得缺了点
什么，叫我做个效果，写个脚本是很...  

-----------------------------
之前一直在找关于UI的书...发现世存真的很少...这两天刚拿到这本书...看了差不多三分一
...感觉作者将前端开发过程以及客户体验重要性阐述的相当到位...印象最深刻的是...作
者在3R原则之上加上了自己的第四个R重构...我觉得这是相当必要的...作为一个程序员...



就应该有完...  

-----------------------------
这本书的第一个目的是修正人们对前端设计的错误理解，尤其是针对那些有一定工作经
验的开发人员和即将进入计算机行业的莘莘学子。其实前端设计的世界远比他们想象中
的要广阔和精彩。
本书的第二个目的是从更全局的角度对前端设计的知识进行一次系统的梳理，让读者能
宏观地领略...  

-----------------------------
当应用上了生产线后，用户数增至上千人，这时所面临的是服务器的负载和并发问题，
所以作为一个前端开发人员或者系统架构师，都需要了解在前端设计/开发中会出现的
性能问题。
本书介绍了前端性能优化的许多技巧，有些容易实现，比如一些页面元素的压缩技术；
有些则涉及架构层面...  

-----------------------------

-----------------------------
前端设计如同一个人的着装与外表，站点的设计总是最先吸引人们的眼球。布局是否合
理、风格是否简介、配色是否和谐，流程是否通畅，操作是否便捷，这些前端特效都影
响着用户对站点的认可度。随着用户体验，可用性，可交互性等越来越多的前端术语的
出现，前端设计已经不是简单的H...  

-----------------------------
整体上还是蛮不错的。
缺憾：光带头引导了，没有为之后的纵深发展提供建议，加之仍不乐观的现实环境，加
深老鸟们的误解。
看到有人评论说这书没重心各种凹凸不平，也挺无奈，毕竟前端是个非常庞杂的职位，
而且即使是到我写这个评论的时候社会对职位依旧没有什么改善。除非专门...  

-----------------------------
1.www.fedonline.cn应该是域名过期了，访问到是广告页面 2.第八章
P336页讲解的Mashup实践的demo，调用Flickr的API，现在Flickr的API有所更新，作者
应该同时在个人的blog或者微博上更新说明，以便新手可以完整的运行处这个demo。
http://api.flickr.com/services/rest/?&method...  

-----------------------------
我是一名大三的学生，接触CSS已有半年多。看完这本书，觉得这本书写的非常的全面
，关于前端的每个方面都有很好的引子让初学者去更深入的学习。书中介绍了很多很好



的软件，而且书中彩版部分的网站设计也非常的优秀，这本书十分合我心意。让我更全
面的了解了前端开发，也明确了前...  

-----------------------------
拿到书的第一感觉：第一章前面好多废话呀，什么web的发展史啊，还贴了不少什么什
么之父的照片在上面，真像教材。
看到五十多页吧，感觉这本书所能给我的还是web前端涉及到的概念以及思想，具体的
技术，分散开去，我都得重新再找一堆书过来研究才行。说得形象一点...  

-----------------------------
这本书就如同一位老师，它不能代替我们来掌握知识和技能，但是能帮助挣扎在Web前
端泥潭里的人找到脱困的道路。
常常不经意间，就能从书上找到现实中困扰了好久的问题的解决办法，就好比一个老师
能在自己最需要的时候给予点拨，相信每个人都能从书中读出自己的体会，  

-----------------------------

-----------------------------
本书以轻松导航式带领我们重新感知、探索、认识web前端，要想对事物有全面、深度
的认识，那么必须对事物的来由，发展，未来都要一定的认识出来，本书从小细节、小
故事让人在阅读过程中愉悦的丰富了自己的知识面，让人知其然并知其所以然，文中不
乏如影随形的手法，类同闪烁的抛...  

-----------------------------
首先感谢Asone和Lotin邀请我参加部分内容的编写，那是我的荣幸。第一时间拿到书，
真是激动万千。这本书是一本难得的全面的描述前端开发的书籍，面面俱到又重点突出
。为许多还在困惑中纠缠，找不到前进方向的前端开发人员指明方向。初学者可读，有
经验的人也能得到很大的收获。  

-----------------------------
今天看了大巧不工这本书，对于我这样有几年前端页面开发经验的来说，也是受益非浅
，适用前端页面开发人员的指导用书，不错，好书。。。。。  

-----------------------------
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