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《百变漫画学园·CG漫画绘制与上色(全彩)》介绍了如何用Photoshop绘制CG漫画的方
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法与技巧；同时通过对色彩及构图的认识，让读者更好地把握好画面的色彩和构图。全
书共3章，第1章通过讲解色彩的属性，让读者认识色彩，再通过实例的演示让读者深刻
了解色彩的重要性；第2章通过不同风格的Photoshop上色案例详细讲解如何绘制不同
风格的画面，让读者更好的掌握好绘图的技法；第3章讲解如何绘制背景，详细讲解了
场景与人物、构图、空间的关系；在《百变漫画学园·CG漫画绘制与上色(全彩)》的附
录中，对Photoshop软件进行了系统全面地介绍：Photoshop工作界面的认识、图层的
认识、画笔的认识、路径的认识、蒙版等等的认识，从而能通过Photoshop更好更快的
绘制出优秀的作品来。

《百变漫画学园·CG漫画绘制与上色(全彩)》适合初级漫画创作者，也可作为动漫专业
师生、专业漫画家和设计师的参考用书。
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