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Android是Google推出的基于Linux和Java技术的开源移动开发平台，自2007年问世以
来得到了全球众多厂商和运营商的支持，并迅速成为智能手机的主流操作系统。
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本书作为《Android基础教程》的升级版，是基于最新的Android
2.1版本对其进行完善后的杰作，其中还涉及了Android 1.5 和Android
1.6的内容。本书采用由浅入深、循序渐进的方式讲解了Android生命周期、UI、2D图形
、多媒体以及简单的数据存储等基础知识，深入探讨了外部通信、基于位置的服务、内
置SQLite数据库以及强大的3D图形等高级主题。书中内容和示例都基于最新版Android
进行了更新，并根据读者反馈做了改进。除了支持各种屏幕分辨率和Android的最佳实
践，本书还阐述了多点触控和动态壁纸编程接口功能。此外，每章最后都提供“快速阅
读指南”，供你快速找到所需信息，进而高效地完成工作。

作者介绍: 

Ed Burnette
资深软件技术专家，拥有20多年软件开发经验。SAS高级计算机实验室的联合创始人和
高级研究员。他是Planet Android
(www.planetandroid.com)网站的创办人和ZDNet的专栏作家。除本书外，他还出版了G
oogle Web Toolkit: Taking the Pain out of Ajax和Eclipse IDE Pocket Guide等著作。
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on KPW (多看书城,排版相当不错,Android版本是2.0的?)

-----------------------------
不太懂java 半个小时就翻完了

-----------------------------
垃圾书一本，我后悔了，今后再也不买中国“专家”、“教授”翻译的国外计算机书

-----------------------------
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讲的太浅了。大体了解一下Android开发，入门的话还可以。

-----------------------------
入门还算可以，介绍了一些android的类库，用这本书能够写出个hello
world来。对于java的老鸟而言，最好的文档还是SDK的官方说明！

-----------------------------
做了个数独，算是看完，入门佳

-----------------------------
只是粗略的看了下这本书，现在感觉没怎么看懂

-----------------------------
整本书教了一个实例，从这点上来讲，挺系统的。但是，有点跟不上android更新的速
度。。

-----------------------------
唔修行靠个人啊！

-----------------------------
太散

-----------------------------
很简单的一本书，大致浏览了下，太基础了。

-----------------------------
读过第一版后又找到了第三版读，扩充和修改了部分内容。总的来说作为入门书了解A
ndroid开发还是不错的选择。

-----------------------------
对于有Windows
Mobile开发经验的我来说，这本书通过实例介绍了Android开发的基础知识，深浅适中
，看完之后对Android开发有个初步的认识，不会一下钻得太深，接下来可以看更深入
的书，如《精通Android 2》和《Android 2高级编程》



-----------------------------
更浅

-----------------------------
android

-----------------------------
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个人觉得蛮适合入门的，但不是别的都不懂然后看你就发现原来android是这么回事的
。至少看了几章我是这么觉得，至少你得会JAVA。可惜我就那个不会java的。
作者通过带领大家制作一款android游戏开始，逐渐把android介绍给读者。做完感觉挺
有成就感的。呵呵~~~见笑了~~~...  

-----------------------------
有了这本书，你可以写出helloworld，可以知道最基本的一起开发环境配置问题，适合
对android什么都不懂的人。  

-----------------------------
比较基本的一本入门书。如隔靴搔痒，相对于官方的文档，需要的内容还是不知道，已
经知道的内容也没有更深入。 下载：
http://www.cnshare.org/index.php/2009/11/hello-android/  

-----------------------------
都2013年了，看一下android
的开发，下载的电子书里面这本最薄，就先看它的，基本本书入门是讲的很基础，适合
入门的学习者，但是也就是一个入门，自己开发东西还有很多内容需要自己摸索的！不
了解android 应用开发的可以通过本书了解android 基础！  

-----------------------------
一本基础的入门书，比较选中重点细致介绍而非很多中文书对所有API的概括。还是比
较推荐，有些例子和用法在日后的开发中还会用到，也提到了有用的问题，推荐用来入
门，很不错的书。之后的API学习完全可以根据项目的需要查看文档。  
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-----------------------------
比较基本的一本入门书。相对于官方的文档，需要的内容还是不知道，已经知道的内容
也没有更深入。
一口气买了6大本书，最后还是发现一定要多交流才能提升的快，如eoeandroid：http:
//www.eoeandroid.com/?fromuser=acckme  

-----------------------------
Android is a software toolkit for mobile phones, created by Google and the Open
Handset Alliance. It's inside millions of cell phones and other mobile devices, making
Android a major platform for application developers. That could be your own program
runnin...  

-----------------------------
所谓基础教程就是教初学者怎么配置开发环境，并让读者对android开发架构有一个初
步认识。在这方面这本书还是不错的，例子代码没有发现有错误的地方。反倒是在配置
方面有一点小小的不足，没有讲模拟器配置的问题，这个我当时查了下资料才弄清楚，
幸运的是配置模拟器不是很难，不...  

-----------------------------
推荐大家上这个android论坛, 挺不错. http://www.chinaup.org/bbs  

-----------------------------
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