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十二位年龄不同、身份不同、目的不同的人被一则时薪高得离谱的招聘广告吸引至一栋
名为“暗鬼馆”的建筑内参与一项内容不详的实验，这是一栋与完全外界隔绝的封闭式
地下室。他们必须在“暗鬼馆”内待七天，中途无法离开，并接受二十四小时的全天候
监视。

随着实验的规则与目的逐一揭晓，十二位成员才发现，每个人都拿到了足以致命的武器
。按照规则，不论是杀人者、被害者、侦探亦或证人，都能够获得额外的奖金。当第一
个死者出现时，噩梦开始了。怀疑、猜忌、恐惧随之而来，死亡人数逐日增加，一时之
间，人人自危，一场杀戮与自保的较量由此展开……

到底最后谁才能活下来，拿到最高的奖金与酬劳？

作者介绍: 

米泽穗信，1978年生于岐阜县，大学时代即开始在网络上发表创作，23岁时以《冰果
》荣获第五届角川学园小说大奖“青春推理&恐怖部门”奖正式出道。继《愚者的落幕
》后，第三本出版的长篇小说《再见，妖精》入选2005年度“这本推理小说了不起！
”TOP20以及2004年度“这本轻小说真厉害！”TOP25，从此受到读者的肯定，也奠定
名声。2007年以短篇作品《有心的人》获选为第60届日本推理作家协会奖短篇部门候
选作。

其他作品包括有《夏季限定热带冰糕事件》、《秋季限定糖渍栗子事件》、、《愚者的
落幕》、《莱卡的顺序“十文字”事件》等。米泽穗信的作品兼具青春小说的魅力与解
谜的趣味性，深受年轻一代的欢迎，近年几乎每本书都名列年度排行榜前二十名。
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评论

其他人也就算了，但是须和名祥子刻画的实在失败，神神秘秘了整本书结果居然是那样
一个身份，而且那个身份在整个剧情里也没起任何作用

-----------------------------
喜欢推理。。因为它让我找回初恋的感觉。。。有个疑问。。为啥须和名从头到尾都淡
定无比？难道观察者不会被杀？还是因为她有白富美光环。。。。

-----------------------------
虽然能够理解前半段的冗长是为了最后的爆发，但稀释之后整本书的趣味度就大打折扣
了。

-----------------------------
封闭建筑七日实验，十二白鼠菜鸡互啄。光看简介都很刺激，可惜过程既闷又无趣，文
笔不差却有一种莫名的隔离感，让人啃得没有激情。人物刻画大失败，没一个鲜活的角
色，当然如果米泽老师是纯心的，那我得说简直太成功了。须和名祥子小姐全身上下每
个细胞都在炫耀：“我，存活率100％。”然而刷到的不是时髦值而是反感，其人设就
为了结尾发一封邀请函？暗鬼馆这一实验设计我喜欢，但内容配不上点子，不过再写一
本明镜庭我也会看。米泽老师可能有致敬强迫症，身为不懂察言观色的推理小说读者，
看到一堆没读过的作品都打心底觉得亲切。书名馆名透底二重奏。真相最让人吃惊的地
方在于居然没有黑幕和反转。暴风雪山庄模式最让我无奈的地方果然还是智（剧）熄（
情）操（需）作（要）太多。

-----------------------------
像钟表馆，但比钟表馆整整差了一个核心诡计。米泽应该绞尽脑汁给这样一场实验安一
个合理的解释，但他没有做到。

-----------------------------
始终觉得，有能力设计复杂的游戏规则，却没有能力或者疏于为整个游戏设置合理的环
境，这样的故事至少减一星。



-----------------------------
漏洞太多，完全无动机可言

-----------------------------
设定太多，行为太复杂，导致最后还有一些谜团没有解开，不合理。譬如杀真木我都确
定有什么黑幕了结果什么翻转都没有，为什么遥控器要留在客厅也没有解释。西野的那
个点完全不符合“主人”费厄泼赖的精神也就违反了整个作品的费厄泼赖程度，其实我
想到这个可能了但是觉得这样没有奖金就弃掉这个想法了。

-----------------------------
第一个死者是亮点

-----------------------------
结局很妙！！！

-----------------------------
很好看，就是好复杂了我懒得看懂啊……

-----------------------------
不知道为什么看了台版，厚的可以杀人（惊恐）看多了诡计派的自圆其说，看些真·本
格也不错啦。感觉拍成影片会更合适?总之台版真是太厚了，我翻得快虚脱了……

-----------------------------
这本我实在无法给好一点的分数，也很难理解众人很高的评价。
没有高潮，线索比较明，推理又不够有力，人物形象很单薄，祥子的设定很莫名，结尾
交代不够清楚。
仅有的亮点是凶器手册部分，米泽你是把这个当做推理小说读书笔记咩？- -
另，原来算计的是这么个东西……我觉得很无聊= =

-----------------------------
听推理小说听到不敢睡觉 米泽穗信的本意其实不是想吓人吧 呜呜呜 拜托了
让我快点睡着

-----------------------------
很优秀的作品，虽然有其不完善的地方，例如单方向认识跟各人的武器这两条线没有充



份利用，很多地方也单纯地推给“暗黑馆”这个设定，因为人物众多的关系不重要角色
的性格也不够鲜明。但在被已经写烂的“暴风雪”场景里，我认为作者还是将诡计设计
得很有意思的，努力地在向前人致敬的同时下发挥自己的创意。另外，作者的气氛也描
写得很好，个人很喜欢他对于各人害怕的心理的描写。对于小说的简介可能更多人想到
的是杀人游戏，其实重点还是标题的算计啊。另，看了电影之后看完这本小说，就更加
体会到电影版拍的不是普通的差，而是非常地一无是处啊。

-----------------------------
推荐前半部分，有所谓的unputdownable感觉。2010年11月2日 上海季风书园。

-----------------------------
真人版杀人游戏咩。。。米泽行文好俏皮哦，我喜欢

-----------------------------
读本书请带纸笔或计算器

-----------------------------
不彻底的无人生还故事。世界观稀疏平常，诡计稀疏平常，规则复杂但是却没有新意，
手段不够复杂，意外性也平常。看完后最大的好处是让我对自己充满了自信，因为我觉
得我自己也能写出同样水平的作品。

-----------------------------
凶器是亮点。

-----------------------------
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书评

题材偏黑暗，但其间主角和几个配角都力图扭转局势，维持秩序，显示出人性的光明面
。好多同类题材黑暗得让人看完心头一片冰凉，这个的尺度就把握的很好。当然，那个
白富美从头到尾怪怪的。看结尾的意思，是想写个续篇吗？  

-----------------------------
人家说重剑无锋，大巧不工，真正的佳作不是为炫耀技巧而生的。 《算计》
这本书正相反，从书名就可以看出，整个故事的背景，人物，情节无不浓浓的透出一种
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做作和不真实的痕迹。一般的侦探小说是先交待案件，然后进行推理，这个则是为了展
示推理，生搬硬造了一个案件。尤其是最...  

-----------------------------
推理小说从一开始的自由发展到逐渐形成模式化，分出各自的小类别，是类型小说的一
次进步。而小类别发展到一定阶段，可写的题材和套路都写得差不多之后，发展就会遇
到瓶颈。虽然喜欢这个类别的读者仍然会一如既往地阅读此类别的小说，但是对创作者
来说，老嚼别人的旧馍，也着实...  

-----------------------------
虽然没有泄底，但是也没有内涵.... 咦，好吧，其实是写给看过书的人看的╮(╯_╰)╭
1、阅读本书之前，请先去抽屉里拿个计算器来
2、以下这几本书，没看过的就争取先看了吧 阿加莎·克里斯蒂 —— 「无人生还」
柯南·道尔 —— 「斑纹的绳子」 ...  

-----------------------------
这应该是国内第一次引进米泽穗信的作品，这个作家是1978年出生，算是80一代的作
家了，名字虽然像是女人，但实际上是个男的。这是我对他的第一印象，其大学是文学
系毕业，确立其创作方向的是北村薰的根据芥川龙之介同名小说创作的六宫公主。所以
米泽的作品具有很强的文学性。他...  

-----------------------------
总体来说，算是一本蛮有开拓与创新精神的“暴风雪山庄”式推理。
基本上这就是一场游戏，既然是为了好玩，那么牺牲一些真实感也就无伤大雅了，游戏
的过程还比较有趣、也比较顺畅，字里行间能看到点伊坂式的况味，但可惜最后的解谜
一般，玩了一些数字游戏，异样的人从一开始就...  

-----------------------------
商业之作。不过作者很用心呢。查阅大量资料，从不同的推理小说里面寻找可用的凶器
，设计暗鬼馆，从大局具体到细节。
宏观上，这类题材绝对能够吸引眼球。无怪乎会被改编成电影，绫濑遥也确实很适合须
和名祥子的角色。当然，亮司君也很适合\(^o^)/~ 不过作为推理小说而言，个人...  

-----------------------------
暴风雪山庄式的推理小说已经有很多了, 如何能再写出新意,确实挺有挑战性.
这里干脆结合了"杀人游戏", 人为的创造出一个封闭空间, 并且给出了很多设定,
以达到游戏性. 同时也炫学一样的引用了不少经典推理小说的凶器, 挺有趣味性的.
此书感觉是所看过米泽作品的最佳作  

-----------------------------



其实这种暴风雪山庄式的死亡游戏类小说并不少见，然得以影视化的也不在少数，日本
人像是有着一种莫名的恶趣味，特别喜欢在一些特殊结构的建筑内创作这种死亡游戏形
式的故事。只是也可能碍于这些建筑的特殊性，所以这类小说很难得以影视化，即便影
视化也会减弱这类建筑的特殊性...  

-----------------------------
买书之前没仔细看介绍，也幸亏没看，否则可能就不买了。一看开头就很失望，因为实
在想不出这种老套的招募一帮子貌似陌生的人到一个封闭环境下自相残杀的故事还能写
出什么新意。
我第一次读到这类小说还是阿加莎的《十个小印第安人》，当时真是震撼啊，觉得她真
是神啊，这样的...  

-----------------------------

-----------------------------
《算计》真的是大爱啊！把“暴风雪山庄”模式运用得如此别开生面，推理环环相扣，
还要加上精密的计算与严丝合缝的逻辑推理，值得一读再读！而且里面信息量超大，多
部推理史上的经典名著与桥段都以各种方式隐藏在书中，绝对是推理迷的大餐，如果按
图索骥去寻找书中出现的推理名...  

-----------------------------

-----------------------------

-----------------------------
这是一本三星却还是写书评的书，以前我曾天真的从作者的名字还有春季夏季限定猜测
这又是个写推理的阿姨，起码是和凑佳苗一个类型的，结果我错了，朋友告诉我这是个
男人，还是个小胖墩...呵呵这是题外话
本来作为米泽的第一本大陆引进的书可以买简体的，但是正好看到有...  

-----------------------------
八个素不相识的人受邀来到一个海岛上，他们抵达后，接待他们的却只是管家特夫妇两
人。他们在自己的房间里都发现了儿歌《十个小印第安人》，餐桌上还有十个小瓷像。
用晚餐的时候，餐厅里的留声机忽然响起，指控他们宾客以及管家夫妇这十人都曾犯有
谋杀罪。众人正在惶恐之际，...  

-----------------------------
我相信作者米泽穗信是一个熟悉推理小说的人，至少在这本书里他展示出其非凡的吸收



与改编能力．首先的小说展开的场景：暴风雪山庄模式．作为古典推理小说最伟大的遗
产，这一特殊的杀戮场至今还让日本推理小说家念念不忘，尤其是在那些刻意放弃现实
感的推理小说里，大凡这样的场...  

-----------------------------
本来是打算看了原作再看电影的，可原作看完电影都不想看了=。=
这个程度的原作，电影又怎么会精彩，发挥空间本就有限，电影口碑不高是难免的好吗
。
看此书要准备一张纸一支笔，不是要算，因为你不知道要算什么啊笨蛋！是要把人名字
特征记下来啊！但其实记和不记也没什么大差，...  

-----------------------------
看完以后印象最深的不是逻辑推理，而是书里流动着的“空气”，有时候事实或者逻辑
无关紧要，具有决定意义的是多数人的意志。其实绝大多数人都是阅读会漏字，听分析
也不懂，对正义无追求，对事情无兴趣，绝大多数人恐怕都是这样。所以只要有一个声
音，然后有一种由在场的多数人...  

-----------------------------
记得去年四月的《推理》杂志，刊载过一段访谈岛田庄司的对话录，其中编辑谷雨在访
谈中曾与岛田庄司讨论过本格推理小说的侧重点。岛田表示说，他认为首先应注重谜题
的设计，随后才是对于小说文学性的追求。 在阅读《算计》的过程...  

-----------------------------
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