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《汽车人机工程学》对相关的人机工程学基础知识进行了简单介绍，并全面阐述了汽车
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设计中人机工程学方面的设计和分析原理与方法。全书共分7章，涵盖了以下方面的内
容：绪论；人体基本特性；人机界面、作业空间和人机系统设计；作业环境设计；汽车
人机工程设计辅助工具；汽车人机工程设计和汽车人机工程虚拟仿真。《汽车人机工程
学》可作为高等院校车辆工程、车身工程专业本科生教材，也可供相关专业的教师、科
技和工程人员参考。人机工程学是汽车设计（尤其是概念设计）中需要考虑的重要内容
，对于确定汽车设计初期的关键硬点和尺寸，保证汽车良好的使用性能和乘员舒适性具
有重要的意义。
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内容比较少，泛泛而谈，还需要其他知识来支撑实践。
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