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Max建筑模型技术手册:建筑模型》是北京水晶石数字场景部推出的专门针对建筑表现行
业的精品教材。以模型场景制作规范为核心，以水晶石实际项目为案例。

《水晶石技法3ds
Max建筑模型技术手册:建筑模型》主要通过实例教学的形式介绍用3dsMax制作建筑模
型的方法、技巧和规范。全书共12章，其中第1章至第3章为建筑模型的基础知识及贴
图资源采集，第4章至第10章为各类模型制作案例及相应规范，第11章至第12章为建筑
模型存放验收及手册规范。全书共列举了6个案例，分门别类、独具特色，且均有典范
意义。

《水晶石技法3ds
Max建筑模型技术手册:建筑模型》附带两张DVD多媒体教学光盘，内容包括书中所有案
例的视频教学以及书中所有案例的场景源文件，读者可以通过书盘结合的形式学习《水
晶石技法3ds
Max建筑模型技术手册:建筑模型》中的技术知识。光盘中还第一次免费提供了水晶石公
司内部使用的著名插件——晶石利器，有助于读者快速掌握建筑模型行业诸多规范与实
际

操作。

《水晶石技法3ds
Max建筑模型技术手册:建筑模型》适合从事建筑表现相关工作的初、中级读者阅读。
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