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量示例代码帮助读者更好地理解和掌握最前沿的JavaScript知识与技巧。书中内容一共
分为七章，涵盖表格处理、客户端Badge、canvas绘图、Firebug、元编程、3D迷宫以
及混搭，囊括了近些年JavaScript用于网页应用开发的最佳实践与实用技巧。本书作为
JavaScript中级读物，主要面向具有一定JavaScript经验的网页开发者，旨在帮助他们
将JavaScript水平提升到一个新的高度。
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评论

好久没看这么多原生JS了……唯一的问题是，这书写的时候，好像Chrome
1.0还没出来……

-----------------------------
好书呐～

-----------------------------
好书，让我看到了js的另一面

-----------------------------
写得很好,描述JavaScript的语言特色.

-----------------------------
和js dom高级程序设计一样是好书，虽老不过时

-----------------------------
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书评

看过中文版。
很仔细的介绍了javascript的几个例子，介绍了一些常用的用法，实践性很强。
我照着书一步一步的来，理解了javascript一些以前没注意到的东西，帮助挺大的。至
少现在看闭包什么的能够理解了。  

-----------------------------
打破了我对于JavaScript的很多成见.
我认为接下来我对于JavaScript书写会遵守另一种逻辑了.
而且这本书很新.比较适合中级以上的JS开发者打破了我对于JavaScript的很多成见.
我认为接下来我对于JavaScript书写会遵守另一种逻辑了.
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而且这本书很新.比较适合中级以上的JS开发者  

-----------------------------
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