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袂推荐。

内容新颖，基于最新的C# 4.0、NET Framework 4和Visual Studio
2010；写作方式有创新，用图解的方式对C#进行了完美的演绎；内容全面，不仅重点
讲解了C#
4.0的所有新特性，而且对C#的所有知识点的原理、用法和要点都进行了全面的讲解和
深度的分析，广度和深度完美结合。本书注重实践，包含大量有价值的示例代码，可操
作性极强。

全书分为三个部分：准备篇首先对.NET体系结构进行了全面的介绍，能帮助所有.NET
相关技术的读者建立.NET的大局观，对初学者尤为重要，接着用简单但完整的示例演示
了C#应用程序开发的全过程，能迅速带领读者进入实践状态；语法篇对C#的语法进行
了系统而全面的讲解，包括标识符和关键字、变量和常量、类型以及类型转换、表达式
和运算符、语句、方法、类、继承、多态、接口、结构、枚举、委托、事件、泛型、数
组、集合、字符串和正则表达式、异常处理、命名空间和程序集、预处理指令、元数据
和特性、异步编程和多线程编程、I/O操作、XML处理增强的COM
Interop和并行编程等；附录部分讲解了Visual Studio
2010的安装、配置和使用，以便于没有经验的初学者能快速搭建开发环境。

《C#
4.0权威指南》不仅是所有希望掌握.NET平台开发技术的读者的理想学习资料，而且也
是所有.NET（C#）程序员不可多得的参考书，适合各层次的微软技术开发者和高校的
师生阅读。

作者介绍: 

姜晓东，资深微软技术专家和系统架构师，对.NET体系架构、C#、CIL、Win32平台都
有较深入的研究。著名微软技术讲师，在江西微软技术中心主讲软件设计（UML和设计
模式）和.NET
FrameWork方面的课程，曾在微软区域技术中心的“周五讲坛”主讲C#和Windows
Mobile开发方面的课程，并获得“最佳讲师”称号。多年来一直活跃在研发一线，具有
多年的项目研发经验，曾参与了财政工程项目、国家863软件项目以及电子基金项目的
研发，在桌面应用和Web应用方面都积累了丰富的实践经验。

CSDN的元老级会员，51CTO的技术博客专家，对IT技术的发展方向有独到的见解，近
期关注HTML 5和移动开发。
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大家好，我是作者，首先感谢大家的批评和建议！下面针对某些问题，我来作如下几点
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1）C#4.0的几个重要的新特性是本书的重点，并且进行了详细说明和示例，如：
a、命名和可选参数，真的很喜欢这个特性，非常的好！ b、协变和逆变
c、动态运行时，这个特性很“时髦”，喜欢...  
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新手和中级程序员”，呵呵。 C#语言入门选此书很不错。比国内的或者国外的很多讲
C#语言的所谓圣经书要好。
详细介绍了C#语言的语法以及编程模式。缺点就是没有深...  
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