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第二版出版后，在国内被许多学校和培训班用作教材，部分内容被其他相关教材多次引
用，受到普遍好评。由于本领域在近年来发展极快，新的知识和技术不断涌现，如果限
于一本教材，难于反映全貌，也无法授人以渔，故第三版分为“开发篇”——《实用软
件工程(第三版)》与“管理篇”——《实用软件工程高级教程(第三版)》两册。本册“开
发篇”共10章，系统地介绍了软件工程的概念、方法和技术，包括软件生存周期、需求
分析、设计、编码、测试、维护等；另一册“管理篇”共8章，系统地介绍了软件工程
管理、软件过程、质量和质量保证、可靠性、软件标准和文档、软件工具、mda和soa
等。《实用软件工程(第3版)》力图让学习者不但能理解相关知识，而且能学会运用相
关技能。

本册适用于计算机专业的本科生、非计算机专业的本科生和研究生；“管理篇”适用于
计算机专业的研究生和其他学习软件工程的专业人员，也可用作培训班的教材。
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