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《重构与模式》开创性地深入揭示了重构与模式这两种软件开发关键技术之间的联系，
说明了通过重构实现模式改善既有的设计，往往优于在新的设计早期使用模式。《重构
与模式》不仅展示了一种应用模式和重构的创新方法，而且有助于读者透过实战深入理
解重构和模式。书中讲述了27种重构方式。
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《重构与模式》适于面向对象软件开发人员阅读，也可作为高等学校计算机专业、软件
工程专业师生的参考读物。
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评论

结合《重构》一书阅读，更好理解设计模式在重构过程中的实现与应用。普通程序员与
优秀程序员的差别不在于是否能够实现功能，而是在实现功能后能否继续对所写代码进
行思考与改善。

-----------------------------
重构，没看懂

-----------------------------
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-----------------------------
经典，只有找原版了，翻译不给力。

-----------------------------
重构的补充

-----------------------------
好书。“重构的目的是设计模式”简直是一语中的。不过里面不少说明有些依赖Java。
有些概念的描述过于书面、晦涩和啰嗦。
另：第100页有笔误。数组扩容应该是增加10，而不是增加10倍。

-----------------------------
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书评

之前看过不少有关设计模式的书，《java与模式》，《Head First Design
Patterns》，《重构：改善既有代码的设计》。
但是这本《重构与模式》，确实最实在的一本。《重构》从最基本的最常用最简单的重
构方法开始介绍，实在是受益良多，对以前对设计模式的理解加深了很多，终于...  

-----------------------------
最近刚看完<重构与模式>这本书, 这本书很适合我的一直以来的观点, 大多数情况下,
模式的应用是一个渐进演变的过程, 坏味道也不是一开始就出现的,
而在一开始就想到用这个模式, 那个模式的, 很可能导致设计过度.
貌似重构与模式有一种天然的关系. 重构是手段, 模式是目的, 同时...  

-----------------------------
这本书更多介绍了复合重构和测试驱动重构，如果对一般的重构手法和设计模式都不了
解，读这本书会比较吃力。如果有过不少的项目经验，读这本书更合适。  

-----------------------------
重构与模式还有极限编程，我根本不会指望从书本中入门。
一个项目，几个项目之间总结出的经验，然后回过头来看看这些书，也许会有些共鸣，
或者修补一些经验的遗漏，至于入门，领会了皮毛只会造成滥用，最近在看ajax设计模
式，尤其有这种感觉，一种理论，从形成到滥用的...  
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-----------------------------
借鉴《设计模式》与《重构既有代码》，对其中一些见解提出自己的看法，同时对《重
构》中的大部分例子进行了详细的说明，是一本通过实际例子提升重构能力的好书
心得：加深了对《设计模式》的理解：一个特定的环境(上下文)，一系列类似的问题，
还有一个解决办法的结构方式。 重...  

-----------------------------
这本书中的内容不太好懂，即使你看了Martin的《重构》和四人帮的《设计模式》，最
好还是把里面的代码敲一遍，并仔细的重构，体会整个过程。在重构的过程，会发现一
些新的体会。 关于设计模式，我推荐《设计模式之禅》和 Head First
的那本设计模式。。1...  

-----------------------------
之前还没看过模式那本书，所以不知道那些模式。
现在看完只是对重构有一部分的了解，因为里面的代码为Java，而我是用objective-c的
，但代码都是通用的。只能在之后看完了重构和模式两本书以后再回头看，应该会有更
深刻的了解。 现在对项目的重构有了一点的帮助，很好。  

-----------------------------
又一经典被蛋疼的翻译给毁了，我越看越不淡定，实在忍不住在书上画满删除线，大爆
shit，第六章开始讲正题就充斥大量没标点的长句，带语病，好不容易加个标点，还能
标错。看到译者序里写：＂在准备写这篇译者序的时候，我终觉得很难，因为译者序类
似读后感，是要到出翻译时的特...  

-----------------------------
总的来说，这是一本好书。
“重构的目的是设计模式”作为全书的核心，简直是一语中的。
设计模式应该是一门深入面向对象思想骨髓的内功，而不是表露其外的外功。为设计而
设计的思路并不适合大项目。逐渐重构到设计模式才是设计模式的王道。
读此书应该有面向对象语言的扎实功底...  

-----------------------------
只是看了一半，因为其中每个例子都含有作者实践过的真实代码，非常适合我们跟着作
者的思路去思考，运用设计模式进行重构，解决眼前存在的难题！  

-----------------------------
不要在设计之初就采用复杂的设计模式，这一点我非常认同作者。使用设计模式是为了
应对变化。在设计阶段难以预见系统变化。推荐采用简单的设计模式，例如工厂方法和
组合方法。
这本书告知读者，复杂的设计模式（例如访问者）产生于不断重构。在重构过程中完善
系统设计，应对未来...  



-----------------------------
这本书断断续续看过几次，感觉距离head first
那本有一定的距离，无法让我很投入，或者看后有所思考，可能是我经验不足。  

-----------------------------
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