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《日本动漫产业与动漫文化研究》以日本动漫产业及动漫文化为主要研究对象，对日本
动漫产业链的形成、日本漫画的诞生与发展、日本动漫产业60年的发展变迁、日本政府
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大力扶持动漫产业的发展等方面进行了考察，以较为全面的视角来探讨日本动漫产业的
发展与演变、成功的经验及存在的问题、动漫产业与文化的关系。希望通过此次研究，
为中国动漫产业的发展提供参考和借鉴。

作者介绍: 

李常庆
男，四川成都人。1982年毕业于四川大学外语系。1985年公派出国留学，1987年3月毕
业于日本国立图书馆情报大学研究生院，获学术硕士学位。1992年4月东京大学教育学
科博士课程毕业后，就职于日本的出版社从事辞书的编撰工作。1996年10月回国，任
教于北京大学信息管理系。日本筑波大学图书馆情报学博士。现任北京大学信息管理系
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七拼八凑的书

评论

这本书好几个人写的,大约是教授带着学生一起写的,除了几个数据还能看看,其余内容真
是东拼西凑,动画漫画的内容写作者都没看过,简介都是抄百度百科和verycd(你看他们抄
的的网站...啧啧),校对极不专心,我从这本书里知道两个日本动漫大师"永井豪年"和"狎井
守"(你看这名字),还有七七八八的错误,看此书真是浪费时间

-----------------------------
翻译稀烂 在图书馆笑出声了 = =

-----------------------------
#是也乎#相比日本漫画为什么有趣 (豆瓣) http://book.douban.com/subject/7060214/
完全是不看maga
的政府官员的成品,仅宫崎骏的相关描述完全一样的文字重复了至少5次!
不过罗列出了主要的观察方面以及结论: CGA 好东西我们也得上!



-----------------------------
不多喜欢

-----------------------------
EVA 要召二战败舰亡灵 龙珠 公然种族歧视 美少女战士 杀人手段残忍
然后吹捧喜羊羊???国漫的代表??? 不是很懂学院派伪二刺螈
讲动画片就讲动画片，啥玩意都要加上政 zhi正确

-----------------------------
有些错误，有些啰嗦，新意不足。

-----------------------------
能写出来就不错了。。。

-----------------------------
七拼八凑，只有数据还可用。

-----------------------------
不错嘛，很全面系统。适合借鉴给我刷论文。

-----------------------------
实用

-----------------------------
写论文要用。。。数据挺多的。

-----------------------------
真诚的一本书，比较有深度，被作者的情报学博士这个学位萌到了。。。

-----------------------------
为论文而撸。

-----------------------------



有价值的也就一些具体数据，还有关于台湾ACG环境的一点介绍，至于背景历史现状一
类的信息实在满足不了我，学不到啥。对于学院派，这种书在书店或图书馆翻翻也就够
了。

-----------------------------
挺好的啊，虽然中间确实有点强行宣传工作的意思

-----------------------------
可以对日本动漫有个比较系统的了解。

-----------------------------
奔着插图和回忆去的，不搞研究不深读，于是半小时翻完

-----------------------------
就是不断的列举而已

-----------------------------
可以用来了解动漫史和一些作品，无他

-----------------------------
如前面评价所说，确实有东拼西凑、强行归类的嫌疑。不过当作基础知识手册看看还是
行的。

-----------------------------
日本动漫产业与动漫文化研究_下载链接1_

书评

-----------------------------
日本动漫产业与动漫文化研究_下载链接1_

http://www.allinfo.top/jjdd
http://www.allinfo.top/jjdd

	日本动漫产业与动漫文化研究
	标签
	评论
	书评


