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本书主要介绍短码编程，首先介绍了短码编程的三要素：数据结构和算法、执行环境以
及短码编程的精神。书中以北京大学的PKU Judge Online
在线评分系统为编程环境，选取了该系统中比较典型的问题，如海狸啃木头、旋转拼图
、葡萄酒买卖，利用数据结构和算法的知识加以分析，最
后编程实现，并尝试使用各种编程语言，不断地将源代码缩短。同时还介绍并分析了一
些钻安全漏洞的代码，旨在通过短码编程帮助程序员集中注意力，锻炼忍耐力，开拓视
野。

本书适合所有对短码编程感兴趣的人。

作者介绍: 

Ozy
本名岡田佑一，是出生于日本大阪的一位短码高手。他花费相当长的时间提升短码编程
技术，进而将其发展成一种技能，曾获得程序设计大赛的冠军。他开办过程序设计方面
的培训班，目前致力于数学教育和程序设计师的培养工作。
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POJ AMC是神马

-----------------------------
看了样章了. 译者还算合格, 当然在偶看来译的并不好. 这封面 ACM 写成 AMC 了? :D
瞧干了件什么事这是... 看在原作者的份上三星. 书店站读非预览部分,
样章果然是相对比较无用的部分, 方法实际是相当巧妙的. see also
https://github.com/jed/140bytes/wiki/Byte-saving-techniques

-----------------------------
2014-06-08

-----------------------------
这书我在书店翻了一下，只能说，这是纯粹的邪门歪道。当然了，作为娱乐还是不错的

-----------------------------
terrible coding style ... orz

-----------------------------
如果你学习短码并付诸实践，那么写出来的东西很快就会变得，连自己都读不懂了。这
些短码的写法应该留给编译器和代码优化器去做，而不是给人看。

-----------------------------
仅仅因为是新书而想去看，貌似的确没啥特别原因的出发点。

-----------------------------
Coding Fun类型的书，有趣。终于读完了。

-----------------------------
艹，跟我大Perl比？你们这是自寻死路！

-----------------------------
短码是尴尬的存在。

-----------------------------



look，邪教来了

-----------------------------
只是看了china-pub的第3章试读的开头一点。

-----------------------------
很变态，很用心在做。

-----------------------------
很少见的日本人写的计算机书，一看内容就能深深的体会到日本人细致到变态的特质。
感觉这书看看开阔一下思路可以，实用价值不高。

-----------------------------
OIer们玩玩还不错，娱乐书。

-----------------------------
看了一点，感觉学软件工程的可以直接忽略了。刚学C/C++的同学可以翻下，学些小技
巧，也是不错的。

-----------------------------
日本变态编码，just看看。可不敢实践哟。

-----------------------------
这本书是一般人多不能理解的。。。但是封面有错

-----------------------------
权当娱乐，不适用于产品

-----------------------------
有趣，但鸡肋

-----------------------------
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书评

仅举第一章的一例: PKU 3062 Celebrity jeopardy http://poj.org/problem?id=3062
做法就是输入什么输出什么. 书中给的最短代码是 main(){for(;gets();)puts();}
GCC提交才能AC 之后还有main函数递归,cmp函数写成字符串形式...
很多人批评代码不易维护等等,可以在这明确说明,...  

-----------------------------

-----------------------------
看了头上几页，程序变态无比。 用 Java 绕过 Main
函数直接输出，之后产生异常的代码，看得我目瞪口呆。 果然是Geek+宅男必备。
程序那么短，评论为什么不能短？ ================= 抱歉，你的评论太短了
抱歉，你的评论太短了 抱歉，你的评论太短了 抱歉，你的评论太短了 ...  

-----------------------------
想读这本书貌似只是因为豆瓣猜或者某个友邻的推荐。然后也没太仔细的看过介绍，一
厢情愿的认为是某个类似重构，正交性方面的书。
事实证明果然也是一种重构，只是目的是为了代码更短。
先前还是认真看看如何来缩短，到了后面尤其是180页以后，基本上如何短码已经都是
跳过去，...  

-----------------------------
光有标题可不行啊 光有标题可不行啊 光有标题可不行啊 光有标题可不行啊
光有标题可不行啊 光有标题可不行啊 光有标题可不行啊 光有标题可不行啊
光有标题可不行啊 光有标题可不行啊 光有标题可不行啊 光有标题可不行啊
光有标题可不行啊 光有标题可不行啊 光有标题可不行啊 光...  

-----------------------------
如果你学习短码并付诸实践，那么写出来的东西很快就会变得，连自己都读不懂了。代
码越短，以后阅读代码所耗费的时间就越长——短就是长。这些短码是一种技巧，但不
应该推崇。短码的写法应该留给编译器、混淆器和代码优化器去做，而不是给人看  

-----------------------------
还没读过这本书(截至2011年1月31日22点12分)，考虑到这是同类书籍第一本，先评个
“推荐”。 这本书让我想起了"Code
Golf"这个以短码竞赛出名的网站。这里的训练对我的编码生涯产生了深远的影响。现
在我坚定不移地认为，大多数的代码应该先删去一半，剩下的部分中再删去一半，这...



 

-----------------------------
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