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《VRay渲染圣经》是一本关于学习VRay渲染器入门到提高的图书，书中对VRay渲染器
的基本参数和制作技巧进行了详细的分析和讲解，并结合小案例进行生动的参数演示。
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《VRay渲染圣经》的第1～6章为VRay渲染器的基础介绍，使读者轻松入门，掌握渲染
器的基础知识和核心理论，并学习全局光制作的强大功能，全面的知识体系涉及VRay
渲染器的各个环节，包括基础控制面板操作、灯光、材质、摄影机等。第7~14章通过
室内、小场景、工业产品等8个典型的场景案例，系统、详细地介绍了展示VRay渲染器
制作中的各个环节，循序渐进地学习并掌握全局光照明的特点和灯光的运用技巧等，这
里不但包括了相关技术参数的制作，还包含了关于空间设计的基础理论，包括画面构图
、线条的把握、空间色彩搭配、软装饰的选择等设计制作的重要环节。

《VRay渲染圣经》所附DVD光盘内容包括素材及案例的视频教学录像等。

《VRay渲染圣经》适合三维设计人员参考学习，也可作为高等院校相关专业师生的参
考书。
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CG

3dmax

笑笑而已
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评论

前面讲的一般，后面案例单纯的步骤，没有重点和每个案例的侧重点。
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