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《性能测试从零开始:LoadRunner入门与提升》可作为刚进入性能测试领域的测试工程
师的入门参考书，对已经有一定工作经验的朋友来说，也是一本整理思路、融会贯通的
总结笔记。LoadRunner是一个内涵丰富、功能强大的性能测试工具，这是许多专业人
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士选择它的原因。初学者面对许多的性能测试概念和LoadRunner专业术语，常常感到
无所适从，这是因为LoadRunner作为软件性能测试的实现者，涉及了软件测试及软件
体系架构众多方面的知识。可以说，学习LoadRunner是理解和学习软件性能测试的非
常好的切入点。

柳胜编写的《性能测试从零开始——LoadRunner入门与提升（畅销书升级版）》作为L
oadRunner的入门教材，其宗旨是将性能测试的要点、LoadRunner术语一一罗列并分
析，并通过对LoadRunner的介绍，深入浅出地把这些概念和知识点展现给读者。通过
学习《性能测试从零开始——LoadRunner入门与提升（畅销书升级版）》，可以学会
使用LoadRunner做性能测试。第1-7章，奠定性能测试和LoadRunner的理论基础，其
中第4章讲述了LoadRunner脚本语言基础。第8-10章，通过实际案例来活学活用，总结
和提取最佳性能测试实践，并介绍LoadRunner的使用技巧。第11章是性能量化分析模
型，能够指导用户在性能测试过程中从定性到定量分析的转变。第12章对当前最前沿的
性能测试框架做了一个前瞻分析，为有志于在性能测试领域深造的朋友提供参考思路。

作者介绍: 

柳胜，国内首批以软件测试方法与技术为研究课题毕业的硕士研究生，之后数年一直致
力于软件性能测试以及软件测试自动化的研究和实践，曾供职于摩托罗拉中国研发中心
，任高级软件测试工程师角色。到2008年已有八年的软件测试从业经历，因此在软件
测试理论及实践上均有深厚的功底和经验。

此外，作者长期担任国内人气最旺的软件测试门户网站——51Testing软件测试网的论坛
版主，网名sunshinelius，曾在网络上发表多篇脍炙人口的性能测试的文章，如《让Lo
adRunner走下神坛》、《性能测试原理及实例分析》等，其写作风格简明实用，形象
生动，深得广大网友的好评。
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