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《编译器设计之路》系统地介绍了一个实际的Pascal编译器Neo
Pascal的设计与实现。结合Neo
Pascal的源代码，详细讲述了LL（1）语法分析器、符号表系统、中间表示、类型系统
、优化技术、运行时刻的存储管理、代码生成器等编译器设计的核心话题。各章都附有
少量以实践应用为主的练习题，既可作为阅读思考题，也可作为课程设计选题。

与国内其他介绍编译技术的图书相比，《编译器设计之路》更关注的是编译器的实现细
节，而不仅仅局限于理论阐述。《编译器设计之路》可供从事编译器设计相关工作的工
程人员阅读，也可作为高等院校计算机专业的编译原理课程参考书。
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-----------------------------
粗略翻了几章。

-----------------------------
排版太不讲究了，代码居然不是用等宽字体，而且代码可读性差，命名难懂，还大量充
斥着各种魔数，说实话还不如用伪代码，不过看上去至少作者在这方面还是有一定研究
的，没乱写

-----------------------------
这书的代码也太奇葩，讲解得也琐碎不清晰。如果不是国人写的，还挑战了下优化，就
只值一星。

-----------------------------
务必结合理论的那些书读起来，更是畅快务必！//完整源码，难能可贵

-----------------------------
理论内容讲得不够高级，代码还是很不错的。

-----------------------------
对编译器的关键技术有简单的实现

-----------------------------
比部分国内书要好，但读起来没有上瘾的感觉。代码下下来跑不通，居然用类实例访问
了stack类的protected变量，见Type.cpp，书中每章末尾都列举了很多拓展资料，蛮好
。给中好评。



-----------------------------
别被龙书绑架了，龙书老版的不知道，新版的翻译太挫了，而且一堆堆的概念，很晦涩
。这本个人觉得相当不错，咬文嚼字的理论能用工程的思维来简洁明了的阐释清楚……
当你读懂这本，再回过头去看龙书，那一定很轻松了。
PS：我没有否定龙书的地位，而在肯定这本书的价值，难得的国产好书~

-----------------------------
这是我读过的最好的编译技术相关的书（少说7、8本）！跟国外的比呢，符合中国人的
阅读习惯，虽然少了一些所谓的“高尖端”的理论，但把编译原理相关的基础介绍得如
行云流水，来龙去脉都不少，这个是国外的龙书鲸书等没有的。至于国内的所谓院士教
授编的那些个“书”，连提鞋都不配！他们顶多是剪刀手，哈哈！
难能可贵的是作者居然还提供源码，这是国内所谓教授能比的吗？
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