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／IP的实现。书中给出了大量的源代码，通过对源代码的详细注释，帮助读者掌握TCP
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／IP的实现。《Linux内核源码剖析:TCP/IP实现(套装上下册)》根据协议栈层次，从驱
动层逐步论述到传输层，包括驱动的实现、接口层的输入输出、IP层的输入输出以及IP
选项的处理、邻居子系统、路由、套接口及传输层等内容，全书基本涵盖了网络体系架
构全部的知识点。特别是TCP，包括TCP连接的建立和终止、输入与输出，以.及拥塞控
制的实现。

《Linux内核源码剖析:TCP/IP实现(套装上下册)》适用于熟悉Linux的基本使用方法，对
Linux内核工作原理以及网络知识有一定的了解，而又极想更深入理解各个机制在Linux
中的具体实现的用户，包括应用程序员和嵌入式程序员，以及网络管理员等。相关专业
的科研人员在工作中遇到问题时，也可以查阅《Linux内核源码剖析:TCP/IP实现(套装上
下册)》，理解相关内核部分的实现。此外，计算机相关专业的本科高年级学生和研究
生，在学习相关课程（如操作系统、计算机网络等）时，可将《Linux内核源码剖析:TC
P/IP实现(套装上下册)》作为辅助教程，与理论相结合以便更好地理解相应的知识点。
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