
C语言程序设计-第2版

C语言程序设计-第2版_下载链接1_

著者:占跃华

出版者:北京邮电大学出版社

出版时间:2010-12-1

装帧:

isbn:9787563525324

C语言是目前较好的学习程序设计的语言，“C语言程序设计”课程是程序设计的重要
基础课，是培养学生程序设计能力的重要课程之一。因此，学好“C语言程序设计”课
程对掌握基本编程方法、培养基本编程素质具有重要意义。

本书是作者多年来在讲授“C语言程序设计”课程的基础上，总结多年的教学经验，对
授课内容做了深入细致的研究后整理而成的。本书采用“以用促学”的编写原则，即通
过编写实际应用程序来学习C语言抽象的标准和规则。本书不仅在内容上强调逻辑性，
更注重介绍学习方法，使学生能根据例题举一反三。本书结构新颖、实例丰富，强调语
言的规范和程序设计的方法与技巧，注重培养学生程序设计的思维方式和提高学生程序
开发的能力。本书共12章：第1章C语言概述，第2章C语言的基本知识，第3章运算符和
表达式，第4章顺序和选择结构程序设计，第5章循环结构程序设计，第6章数组，第7
章函数，第8章指针，第9章结构体与其他数据类型，第10章文件，第11章预处理命令
，第12章位运算。全书重点为第4章、第5章和第6章，难点为第7章、第8章和第9章。

本书适合作为高等院校各专业“C语言程序设计”课程的教材，也可用作社会教育培训
的教学用书，授课内容、例题和习题可根据实际情况进行选用。
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