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编辑推荐

在本书中，一流的Python程序员Mark Summerfield展示了如何充分利用Python
3的功能与特性来编写代码。与以前的版本相比。Python
3功能更强大，使用更方便，语法更一致，表达能力更丰富。本书将编写程序、使用标
准或第三方Python 3库、创建新的专用库模块所必需的所有相关知识整合到了一起。

作为一名具有多年Python使用经验的程序员，Summerfield在本书中为读者深度分析与
讲解了从其他途径无法获取的Python3使用与开发技术。Summerfield从Python的“优
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美核心（beautiful
heart）”（即编写高健壮性、高性能程序的8个关键要素）开始进行讲解，并以这些关
键要素为基础，介绍了有助于增强程序开发实用技能的新主题，每个主题都包含其概念
和多个操作实例。

本书既可以作为Python编程指南，也可以作为Python语言参考手册。

内容简介

Python是一种脚本语言，在各个领域得到了日益广泛的应用。本书全面深入地对Pytho
n语言进行了讲解。

本书首先讲述了构成Python语言的8个关键要素，之后分章节对其进行了详尽的阐述，
包括数据类型、控制结构与函数、模块、文件处理、调试、进程与线程、网络、数据库
、正则表达式、GUI程序设计等各个方面，并介绍了其他一些相关主题。全书内容以实
例讲解为主线，每章后面附有练习题，便于读者更好地理解和掌握所讲述的内容。

本书适合于作为Python语言教科书使用，对Python程序设计人员也有一定的参考价值
。

作者介绍: 

Mark
Summerfield，Qtrac公司的所有人，同时还是一位在Python、C++、Qt以及PyQt等领
域卓有专长的独立培训专家、顾问、技术编辑与作者。Mark
Summerfield撰写的书籍包括《Rapid GUI Programming with Python》以及《Qt：The
Definitive Guideto PyQt Programming》（Addison—Wesley，2008），并与Jasmin
Blanchette共同编写了《C++GUI Programming with Qt
4》（Addison—Wesley，2006）。作为Trolltech的文档管理者，Mark创立了并负责编
辑Trolltech的技术杂志《Qt Quarterly》。
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中文版

评论

作为一个初学者，没有完全看懂。

-----------------------------
例子很全面，相当于Java里的那本《Java Cookbook》

-----------------------------
原书不错，内容较广，讲到了不少微妙的地方，可惜有些还是没提到。初学者先在网上
看点教程吧。话说这本书的翻译太让人无语了。我也翻译过点东西，也知道翻译吃力不
讨好，但这书有些地方也未免太不应该了，漏译错译太多了。有条件的应该直接看英文
。一般不打差评的，第一次啊。

-----------------------------
跳过了几章，置于案头备查～

-----------------------------
代码没什么实用性，过于理论化

-----------------------------
翻译得真是烂啊。

-----------------------------
没看完，讲解很详细，但太学院派，属于大块头工具书的典型代表。需要时拿来翻翻即
可，不推荐以此书作为入门。翻译得很糟糕。

-----------------------------
翻译得实在太糟糕，第一章都没看完就发现很多错误，list被翻译成序列和列表两个名
称，还有例子中的是"one"硬是被翻译成了1。



-----------------------------
我看的是第二版，配套程序，非常适合我这种自学的人，先看代码再看教程。有些人说
做练习，我觉得其实这本书的本意就是要吃透一些范本。很多东西只要知道就行的，不
要有学习洁癖。。。另外人家说这书翻译的不好，我怎么没怎么觉得呢？抠字眼的话我
觉得阅读态度就有问题，这本来就应该是一目十行看的。

-----------------------------
可以说是相当枯燥了

-----------------------------
看懂一小半, 感觉结构很混乱

-----------------------------
粗略的翻过..算是明白了一点python的灵活性..有用的需要时再详读把..

-----------------------------
不深入、不全面、不系统

-----------------------------
书好不好先不说，翻译实在是垃圾，给人的感觉是完全不懂，术语瞎翻译，完全是骗钱
吧，出版社也是，这种书能出版？

-----------------------------
两人共同翻译，前后翻译不一致且有人翻译水平堪忧，极不专业；内容本身细节机制较
多，反正我只能看懂我本来就会的，极不适合新手入门，可能适合开发人员进阶吧。

-----------------------------
细节太细了。有点像手册。

-----------------------------
刚开始看觉得没有头绪，但是要坚持看下去，尤其是要把每段示例代码搞懂，看到中间
的时候再回头看看前3章，又会有不少收获，书的内容写的比较全面

-----------------------------



这孙子的书永远是这样，丢一大段代码，然后轻描淡写的介绍一下。中文版还他妈是非
等宽字体，看着都累。

-----------------------------
叙述啰嗦，有些该展开的东西却没展开知识一笔带过~

-----------------------------
很棒

-----------------------------
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书评

书中发现了很多错误，不知道是翻译过来时候翻译错了，还是原来就是错的。
另外，书中有些代码运行结果和书上写的不一样，还有一些明显就是笔误，出版社校对
太不认真了！版社校对太不认真了！社校对太不认真了！
校对太不认真了！对太不认真了！太不认真了！不认真了...  

-----------------------------
翻译的有点拗口，比较差的一本python书，书中对于知识点的讲解所选取的代码例子
实在不是很好。 ---------------------------------------- 我看的第一本啊、第一本啊python书籍  

-----------------------------
怎么说呢，虽说这是我的第一本python书，但之前有在网上粗略的对python有了个大
致轮廓的认识，而且接触多年其他语言。下面的话我将力求客观。
这本书，我现在看了100来页，还没看完，说说目前的感觉吧。
内容有点偏磅礴而不详尽，大纲编排不咋的。我是在图书馆看的，也带着电...  

-----------------------------
完整看到了第六章（面向对象程序设计），说说感受： 1.
翻译实在太不负责任，我几乎是边看边改错。 1.1
常用术语翻译生涩，让人感觉译者不是IT业内人士。很多英文名词明明已有被广泛接受
的对应中文术语，却偏偏用新词。 就近举例： 中午译本p221,
讲类的三种不同方法翻译为...  
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-----------------------------

-----------------------------
要说书还行。但说实话，这看书自学不太容易。我在网上找到一个猎豹网校，全是电脑
课程，就在那里学了。我觉得网校那种看着视频课程学习的方式，特别方便，也特别适
合我。  

-----------------------------
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