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《Obejctive-C 2.0 Mac和iOS开发实践指南》专门为那些想要学习Objective-C以便为Mac
OS
X或iOS编写程序的程序员量身打造。本书分为四部分。第一部分介绍学习Objective-C
编程所需的C语言基础知识。第二部分介绍Objective-C编程的核心知识，包括消息机制
、类和对象、类对象等。第三部分介绍Objective-C中的高级概念，包括引用计数、垃
圾收集和Objective-C
2.0的新功能块。第四部分提供了Objective-C程序员常用的信息和资料。本书大多数章
末都提供了练习，读者可以通过练习巩固在书中学到的知识。

《Obejctive-C 2.0
Mac和iOS开发实践指南》内容精练、可读性强、易于学习，侧重通过示例来介绍知识
点和概念，是一本学习Objective-C
2.0不可多得的入门实践指南。本书适合想要学习Objective-C
2.0编程语言的初、中级程序员阅读，也可以作为社会培训机构的入门级培训教辅材料
。
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的工作。在过去的7年里，他主要从事Mac上的Objective-C工作，现在转移到iPhone上
。他编写过ZeusDraw，这是一款用于Mac OS X的矢量绘图程序；还有ZeusDraw
Mobile，这是用于iPhone的一款绘图程序。他还是众多的iPhone和iPad应用程序的顾
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评论

翻译太差了,各种错误

-----------------------------
单就内容讲很不错,作为ObjC入门不太适合。

-----------------------------
花了两天时间就把这本书看完了，不过老实说，这本书翻译得真差，很多地方就是完全
的直译

-----------------------------
适合入门，但是讲的不全面。

-----------------------------
东西讲的很好，但是很泛泛~

-----------------------------
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书评

英文版不错，结果被翻译成这垃圾样子。居然还说~是根目录的缩写，严重误导初学者
啊，看来译者没怎么用过mac osx。
像这样的错误还有不少。我记得里面在将c语言指针的地方还有几处严重错误。
语言也不通顺，看来译者翻译功底也不怎样。真后悔买了这本书。  

-----------------------------
实在不知道为啥买这本破书，55块钱这么坑爹的质量。内容也很差。
真的是很差啊。虽然我的评论很短，但是只想说烂啊
实在不知道为啥买这本破书，55块钱这么坑爹的质量。内容也很差。
真的是很差啊。虽然我的评论很短，但是只想说烂啊  

-----------------------------
说实话，我是在网上下载了第一版的电子版本的中文版本，先看了觉得还不错，就想买
个实体书看。没想到，第二版翻译换作者了。我只想说，第二版的翻译质量实在是太差
了。惨目忍睹，就和听老外讲中文一样，你根本看不懂他讲的什么，完全的白话直译形
式，晦涩难懂。 比第一版的翻译...  

-----------------------------
刚刚看了前面三章, 有的地方翻译的不知所云, 从网上下载了英文原版的书,
结合在一起看还可以. 还是自己的英文阅读速度太慢了, 这个先将就的看看.
结构还算清楚, 从易入难. 再往后看看再说. 对于入门来说, 还值得一看  

-----------------------------
想读这书的 发现没？？ Obejctive-C 2.0 Mac和iOS开发实践指南(Objective-C
2.0最佳入门指南) ===第一个objective 拼写错了。 粗心的家伙。 暂时给个力荐
，实际还没买也没看。 ps：晕倒，这是出版社的错误 还是谁的错误啊？？ -- 没看过
给5星，遭同事讽刺了。改3星了。  

-----------------------------
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