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本书帮助你解决API 设计方面的问题，共分3 个部分，分别指出学习API
设计是需要进行科学的训练的、Java 语言在设计方面的理论及设计和维护API
时的常见情况，并提供了各种技巧来解决相应的问题。
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本书作者是NetBeans 的创始人，也是NetBeans 项目最初的架构师。相信在API
设计中遇到问题时，本书将不可或缺。

本书适用于软件设计人员阅读。

作者介绍: 

Jaroslav Tulach
NetBeans的创始人，也是NetBeans项目最初的架构师。有着丰富的项目开发经验，一
直致力于如何提高开发人员的设计技巧，从而保证了NetBeans项目的成功。
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总的来说框架可以这样看,一来是为了规范团队开发的,相同的命名规范,相同的接口,相同
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的实现方式,二来是为了分离部分底层逻辑的,直接使用更加抽象的思维进行开发,忽略底
层的io,数据库,类库加载之类的操作,基本上可以说是为了实现敏捷开发,三来么可以说是
留人之策,把你培训成代码工人,你想走也无处可去,毕竟依靠框架做项目的开发人员待遇
都不会很高的,除非你转去做架构之类的,但是这些东西你在使用框架的时候是根本接触
不到的,做久了员工也就不怎么想跳了,留住50%的老员工绝对没有什么问题,四来就是新
人上手快,即使这娃再怎么笨,框架良好的封装,最小化的用户接口也能让他基本上不怎么
犯错,即便不了解深层的原理也可以实现很多功能,这样一来降低了成本(人力资源成本),
毕竟新人的薪水都不怎么高的说,除非是天才型的

-----------------------------
是本好书，值得慢慢看，但我只花一天看完，眼睛又涨又难受，shit

-----------------------------
以『无绪』作为API的终极目标。

-----------------------------
本书原著带有Java社区偏见、内容冗长，翻译还很晦涩。但对于初学编程关心API设计
，有志于成为架构师的人，本书有用。
对于其他人嘛——本书治疗失眠效果好，建议睡前看。
我看这书能把我大脑从亢奋状态迅速变成想睡状态，合上书就睡着了。第二天早起精神
好，吃嘛嘛香。

-----------------------------
#等我写java了一定再回来看这本书=.=

-----------------------------
#到底是原文，还是翻译的问题，部分章节真啰嗦。

-----------------------------
不好看

-----------------------------
更正下...翻译很水...

-----------------------------
这书不错



-----------------------------
其实是API设计的艺术。作者是NetBeans的创始人。本书是他多年经验的分享，非常精
彩。在声明式编程里，作者也表示了对函数式语言的推崇，比如函数式语言可以通过不
可变的数据结构来避免死锁。让我对函数式语言的好奇心又增加了，有机会要看看。

-----------------------------
有闪光点，也有不靠谱的长篇累牍。不少示例代码过于随意。

-----------------------------
这本书很多地方还是有些超出我的知识范围。希望以后能重新读一遍。这本书真的很好
，而且我也花了太多的时间去读。平均下来估计一个小时不到30页。

-----------------------------
写得有点乱，不够深入浅出，不是很易懂。条理也有些不清。或许是自己功力还不够吧

-----------------------------
这书写的太催眠了，以至于距离第一次翻这书已经过去了好几年

-----------------------------
这本书主要教程序员怎么设计 API 。作者表达中包含很多隐喻以及举例多与
Netbean相关，加之翻译的原因，很多细节没看明白，后面有机会再翻阅一遍。

-----------------------------
以为是讲框架设计的，其实是讲API设计的

-----------------------------
更加偏向于API的设计

-----------------------------
这其实是一本教你如何在开发中与人保持原则和平衡的书，它描述了代码作为服务提供
者的原则和策略。
由于内容绝大部分都来自开发一线，因此推荐大家在读本书之前扎实一下JDK相关的基
础和核心特性。
结构上，一些来自特别语境的细节对主体框架带来了干扰，需要读者在上下文中保持更
多的前提，在一定程度上降低了本书的易读性



-----------------------------
太跟NetBeans相关了，很多地方没太读懂。

-----------------------------
不太适合初学者阅读

-----------------------------
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书评

从书名Practical就看出来这是一本和实践相结合的书，另外作者是Netbeans的创始人，
这里的Practical是他十多年开发Netbeans的经验总结，推荐！ 另外推荐Effective
Java作者Joshua Bloch的Presentation：How to Design a Good API & Why it
Matters。http://www.infoq.com/prese...  

-----------------------------
先不论作者的文章如何，就译者的认真和努力，就值得看，对于原作者的一些内容，译
者都增加了自己的说明，书整体阅读非常流畅，在看过的翻译的书，这个算得上是上乘
之作了。 抱歉，你的评论太短了 好吧，
其实我想称赞的译者，如果有一些java基础或设计模式的基础，看这本书...  

-----------------------------
不知有多少人和我一样，对自己日常使用的开发框架和IDE的作者充满敬意，对它们的
开发过程充满好奇。如果你也使用过NetBeans，曾把它当作日常IDE，那么你应该会对
《软件框架设计的艺术》感兴趣，因为其中包含了NetBeans创始人Jaroslav
Tulach在设计NetBeans过程中总结出来的经验...  

-----------------------------
本书的作者是NetBeans的创始人，而我和NetBeans结缘始于2011年ACM的东北赛区竞
赛。 当时竞赛方东北大学给我们提供的是Ubuntu + Eclipse +
NetBeans，其中Eclipse没有挂CDT，而我当时不知到NetBeans已经支持C++了，所以
看见这个配置非常纠结，差点就有用Make的冲动了。 可以说这...  

-----------------------------
早在英文版还没有翻译的时候就关注这本书，对于书中所立足的角度实在是非常的难能
可贵的，软件开发领域一直存在着很多所谓下意识的，凭感觉的，不可捉摸的工作内容

http://www.allinfo.top/jjdd


，就像api的设计，要把这样的问题阐释清楚实在不是易事。
是原作者对于探索问题的热忱才使得那些模糊难以描述的...  

-----------------------------
学习就好比打仗，如果《XX之美》相当于纸上谈兵，《XX架构模式》相当于冲锋陷阵
，那么这本书就是战后修整。能够规范你的设计，让你少走弯路，让你不至于迷失在模
式和新技术中。 ＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 抱歉，你的评论太短了
＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝  

-----------------------------
英文书名是：Practical API Design: Confessions of a Java Framework
Architect。Practical API Design这个才是真正的书名。  

-----------------------------
以扯淡为主，轻松好看，不要指望是一本很有含量的书，就象闲侃，你不要要求那么多
，牛B的人跟你闲侃，不要想从中得到诸多专业的知识
字数不够，好吧，总结下：这本书是闲谈某个软件开发的架构的一些问题，相当于论坛
帖子集合 够了吗？  

-----------------------------
正如该书“阅读指南“中所说，该书比较啰嗦。不过，老外有此风格的不是一个、两个
，忍了。
全书的主题紧紧围绕”无绪“的概念进行，所谓”无绪“，就是指某些事情并不需要对
背后的原理、规则有深刻的理解，就可以使用。典型的，不懂得汽车的原理，但我们照
样开车，而且开得还...  

-----------------------------
正如本书作者在序言中问到“仅仅是又多了一本设计书吗？”作者相信本书的存在“自
有其必要性”，原因在于本书探讨的设计领域是如此的卓尔不群，却又是Java程序员在
开发中必须要面对的问题，那就是框架的设计，API的设计。
我自认为对面向对象设计的掌握已经深入骨髓，对设计...  

-----------------------------
买之前先到豆瓣来看了看，发现有位“胖子”同学的评论说翻译的好。
于是下决心买了。 不过…… 1. 排版问题。 书到手打开一看，晕，满页满页的黑块。
你388页的书卖75，就不能把版面好好整整么？ 至于这样省纸啊？ 2.翻译问题。
不能说译者不认真，但我个人感觉是译者因为...  

-----------------------------
大部分的篇幅在扯淡，感觉整个书的主题是如何设计前后兼容的API。大部分在讲一些



设计API的小技巧，基本没有涉及到如何设计完整的软件框架。没看过的没必要花时间
看了，还不如看看这个：Java API Design Checklist，http://dongxi.net/b14gn。  

-----------------------------
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