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《HTML 5与CSS 3权威指南》内容系统而全面，详尽地讲解了html 5和css
3的所有新功能和新特性；技术新颖，所有知识点都紧跟html 5与css
3的最新发展动态（html 5和css
3仍在不断完善之中）；实战性强（包含246个示例页面），不仅每个知识点都配有精
心设计的小案例（便于动手实践），而且还有两个综合性的案例（体现用 html 5与css
3开发web应用的思维和方法）。本书不仅能满足你全面而系统地学习理论知识的需求
，还能满足你需要充分实践的需求。

《HTML 5与CSS 3权威指南》共分为三大部分，第一部分详尽地讲解了html
5的相关知识，包括各主流浏览器对html 5的支持情况、html 5与html
4在语法上的区别、html
5的结构元素、表单与文件、图形绘制、多媒体播放、本地存储、离线应用、通信api、
web workers、地理位置信息获取等内容；第二部分详细地阐述了css
3的相关知识，涵盖选择器、文字与字体的相关样式、颜色的相关样式、盒的相关样式
、背景与边框的相关样式、布局的相关样式、ui的相关样式、media
queries的相关样式、变形处理、多媒体和动画等内容。第三部分以迭代的方式逐步展
现了两个完整的案例，旨在帮助读者将理论知识贯穿于实践中，迅速成为新一代web开
发技术中的弄潮儿。

无论你是未入门或刚入门的前端新人，还是有多年工作经验的资深前端工程师，这本书
都会很适合你。

作者介绍: 

陆凌牛，资深Web开发工程师、软件开发工程师和系统设计师。从事Web开发多年，对
各种Web开发技术（包括前端和后端）都有非常深入的研究，经验极其丰富。HTML
5和CSS 3等新技术的先驱者和布道者，不仅对HTML 5与CSS
3的理论知识有比较深入的认识，而且已经大量在实践中付诸应用。此外，他还擅长微
软与Java的相关技术，在C#、VB.NET、ASP.NET、SQL Server
、Oracle、Java、Struts、Spring、Hibernate等方面也积累大量的实战经验。
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前端必读

评论

例子什么的都好差劲啊= =

-----------------------------
好多编写的小错误-。- 例子也挺挫的 作为一个阶段结束的复习用书看完的 soso=3=

-----------------------------
一般吧

-----------------------------
还不错,不过有些已经被更新了

-----------------------------
还行吧，算是html5和css3的入门书。

-----------------------------
还成，深刻什么的谈不上。而且还是需要点功底才能看。 后来进行的也不够深入。

-----------------------------
入门书。还可以吧。html5是一个很大的体系，想深挖还得靠自己。

-----------------------------
我估计现在使用IE6的人都还是一大片啊。。。。

-----------------------------
还可以，有些东西依旧说不不甚清楚，不过大致对HTML5有个了解还是可以的……
总的来说……还是自己看网上的资料好了……



-----------------------------
工具书 用的时候还得再翻翻

-----------------------------
用于了解新知识挺不错的，但书中细节还是有问题。

-----------------------------
说得比较浅

-----------------------------
这本书我买了七八年才开始看，其实有些落伍了。如果说当年的角度来说，可以给四星
，但是现在这个时间（2019年），最多只能3星，并且最后一章示例代码写的好烂。

-----------------------------
感觉作者毫无诚意，完全在糊弄了事。书的定位也不清楚，不知道是想写成cookbook
，写成教程，还是写成查询手册...

-----------------------------
左一个不支持，右一个不确定，在现在这个html5快速改变的时代，不知道等真正公布
标准之后会和这本书有多大的差距。

-----------------------------
现在国内的出版商也学聪明了，封面都给人一种 O'Reilly 的感觉。

-----------------------------
确实值得一学。很高效。

-----------------------------
不错，有新的发现，可以当工具书用。

-----------------------------
入门HTML5不错.



-----------------------------
大致翻了一下, 一般吧. 技术书籍, 还是读原版的, 更好一些.

-----------------------------
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书评

这类的书，有精力的就自己看网上的文章。没精力和时间的，只好花钱买书看别人收集
好的资料。
只能感慨，好的开发者未必是一个好作者。不过如果对HTML5和CSS3一点头绪都没有
，买这本书也行，看看别人帮你收集来的资料。反正现在出去吃两顿盖饭也是这个价了
。  

-----------------------------
模仿O'Reilly Media The Definitive Guide的封面 傍着O'Reilly Media The Definitive
Guide的注水书 blah blah blah blah blah blah blah blah blah blah blah blah blah blah
blah blah blah blah blah blah blah blah blah blah blah blah blah blah  

-----------------------------

-----------------------------
其实这本书可以简化成非常薄的一本：先讲一下 HTML5 和 CSS3 概况，
然后引导大家如何去网上学习 HTML5 和 CSS3 。 书中最后的实例部分毫无价值。
不过还好，对于我这种在地铁上就喜欢抱着书的人也还可以了。
（哈哈，而且书是借的，不用买。）  

-----------------------------
优点：可以让不认识HTML5的人明白h5都有什么些东西，由于是国人作者，所以这本
书的用语也比较流畅，阅读起来不费力。书中作者偶尔提到的一些以前没遇到过的知识
点，算是意外收获。 缺点：内容陈旧。部分HTML5
正式发布后废弃的标签以及主流浏览器不支持、兼容性差的标签，在本...  

-----------------------------
作为一个初学者，我阐述一下我对这本书的看法。因为之前读的是一本外国人编的《ht
ml5权威指南》，然后又看了下这本书，两相对比，到是让我发现这两本书各自的优缺

http://www.allinfo.top/jjdd


点。
谈谈这本书吧。我认为这本书既有优点也有缺点，如果是作为初学者，我不太建议采用
这本书，因为作者...  

-----------------------------
作为一个初学者，我阐述一下我对这本书的看法。因为之前读的是一本外国人编的《ht
ml5权威指南》，然后又看了下这本书，两相对比，到是让我发现这两本书各自的优缺
点。
谈谈这本书吧。我认为这本书既有优点也有缺点，如果是作为初学者，我不太建议采用
这本书，因为作者...  

-----------------------------
作为一个初学者，我阐述一下我对这本书的看法。因为之前读的是一本外国人编的《ht
ml5权威指南》，然后又看了下这本书，两相对比，到是让我发现这两本书各自的优缺
点。
谈谈这本书吧。我认为这本书既有优点也有缺点，如果是作为初学者，我不太建议采用
这本书，因为作者...  

-----------------------------
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