
TCP/IP高效编程

TCP/IP高效编程_下载链接1_

著者:Jon C.Snader

出版者:人民邮电出版社

出版时间:2011-4

装帧:平装

isbn:9787115249371

作为网络程序员，你是否发现自己的应用程序远远不够健壮？那么，你需要了解编写高
效TCP/IP程序所需的各种知识。本书正是这么一本经典著作，它专注于协议族中那些细
微的特性，提炼出的44个技巧可立竿见影地提升编程能力。
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本书在介绍这些技巧的同时，对TCP/IP编程的基本思想和概念进行了说明，结合大量实
例透彻解析了TCP/IP中的实践经验以及法则，还说明了如何避免网络编程中一些最常见
的问题。书中提供的框架代码和常用函数库让你能够方便快捷地编写出应用程序，而无
需操心一些细枝末节。

书中对下列问题提出了宝贵建议：

 IP编址、子网以及CIDR的研究

 使用套接字接口代替XTI/TLI

 使用两条TCP连接

 使应用程序成为事件驱动的

 使用一次大规模写操作代替多次小规模写操作

 避免数据复制

 理解TCP可靠性的涵义

 认识缓冲区大小带来的影响

 高效使用tcpdump、traceroute、netstat和ping

作者介绍: 

Jon Snader
TCP/IP专家，Paradigm4的资深软件工程师。他的工作领域包括通信、网络、编译器开
发、操作系统以及无线网络控制器等。最近主要从事公共安全市场的报文交换系统方面
的工作。
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-----------------------------
: TN915.04/4822-1

-----------------------------
还算不错吧

-----------------------------
还有这书啊,赞一个

-----------------------------
好吧，这些技巧其实都是些
“快餐知识”，很多时候可以解燃眉之急，但仅仅可以让经验不够丰富的读者少走弯路
。不过话又说回来了，解决同一个问题的方法很多很多，大部分时候选择一两个靠谱的
方法就能满足需求了。

-----------------------------
有点上不上下不下的感脚。

-----------------------------
虽然没有看完，但是觉得这本书对比C++系列的Efective
C++还是差很多，不是什么必不可少的书。

-----------------------------
不错，边边角角是经常出问题的地方

-----------------------------
电子 南图

-----------------------------
这本小书是解决问题的优秀小册子,缺点是看过之后,难免要念叨着看看TCP/IP
详解,我就这样中招了.

-----------------------------
此书于网络编程，类似“c专家编程”于C语言编程。



-----------------------------
当当网给我发的书是装订错误的，悲剧。

-----------------------------
手里这本有错页. 在没看那两本厚书之前先用这本热热身吧.

-----------------------------
进阶必读

-----------------------------
细节很多，有几个技巧很有用。

-----------------------------
作者貌似经验挺丰富，算是网络编程的实用性教程。当然基于C语言了

-----------------------------
对有过网络编程经验的人来说太简单，对没有网络编程经验的人来说太难，尴尬的定位

-----------------------------
实践性很好，从各种很实用的 case 进行讲解

-----------------------------
面向面试学习,只挑了部分感兴趣的条款读

-----------------------------
还行

-----------------------------
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UNP的确必不可少，但是UNP全是细节，这本书更注意整体图景。虽然不是socket的教
材，但是可以说把tcp/ip illustrated
vol1和UNP串起来了。如果直接看UNP的话会觉得有点受不了--不知道哪些是模型，应
该烂熟于心；哪些是细节，可以查手册。 其实最好的阅读顺序应该是这样的： tcp...  

-----------------------------
看很多网络编程的帖子推荐了这本书，本得只读好书的愿景买了这本书。
读了一遍，总的来说是收获不大。 如果你看过〈TCP/IP详解〉〈Unix网络编程〉，
这本书就没什么用了，不用把时间花在其它更需要学习的方面
而没有上面两本书背景的新手又看不懂，比较尴尬。  

-----------------------------
大概匆匆浏览了一遍，第四部分的工具介绍还可以，其他部分都很普通。说的很多，实
用的很少，收获不大，代码还挺多，感觉是为了凑数。44个技巧，对自己有用的就4,5
条，想着有什么好的技巧，有点失望。等以后用到相关部分再看吧。  

-----------------------------
看了一些评论，有这么一种观点，看完了tcp/ip和unp就没看这本书的意义了。我觉得
不然，不论是tcp/ip还是unp都是太大块头了，读当然要读，但是要吃透是需要大量的
时间和经验的。那么这本书提供给了在网络编程中你需要关注的侧重点，更够迅速的的
让你关注到你应该关注的地方，并...  

-----------------------------
页码序列是这样的... 1...197, 166, 167, 200, 201, 170, 171, 204, 205, 174, 175, 208, 209,
178, 179, 212, 213 ... 不过这本不是偶的书, 换不了... :) --- 关于评论嘛, 可以当热身用书用.
 

-----------------------------
看了几章后，实在看不下去了，感觉作者就是在避重就轻、故作深奥的讲一些没有用的
废话，该通过代码去展示的地方一笔带过，不该详细说明的或者是已经过时的一些东西
，却说了又说，自以为了不起，什么都知道，还模仿effective
c++的形式写个什么技巧一、技巧二之类的条目，真他妈...  

-----------------------------
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