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本书主要讲述如何运用方法和调试工具在客户投诉之前自动检测程序中的bug，紧紧围
绕问题重现、问题诊断、缺陷修复、反思四个中心环节，并将调试置于软件开发与运行
的大环境中，为我们道出了软件调试修炼之道。
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本书适用软件开发、调试一线人员及一切热爱软件调试之道的有志者。
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资深程序员，涉猎广泛，从单片机编码到高级声明式编程无所不精。Paul是一位少年天
才，8岁时就已经开始在8位机上编写游戏。最近几年他开始痴迷于赛车，认为自己是可
以和汉密尔顿比肩的赛车手。
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评论

内容不仅只有调试（事实上调试只有不多的[相对]一部分..）还涵盖了软件工程的诸多方
面，但是面广不深入。不是说这书不好（不过中文翻译也是在渣，好多词句都要反复看
几遍），只是没有达到我的预期要求。

-----------------------------
不知是翻译的不好，还是咋地，读得吃力...为读完而读完...

-----------------------------
（1）一次只做一个修改 （2）记录改变 （3）二分法

-----------------------------
其实程序员有很多的时间都用来调试，看两本这方面的书，应该有所帮助

-----------------------------
事实上这不是一本工具书，它不教你用具体的某种方法/工具进行调试，相反，传达的
是一种调试的思路和理念。个人感觉读起来不是非常顺畅，可能跟我没有学过软件工程
有关系。

-----------------------------
对薄书一向有好感。 干货不少，发现要学的东西很多～

-----------------------------
一本不错的书，但翻译不怎么样。

-----------------------------
调试的神书

-----------------------------
系统的讲的调试软件的方法, 不过, 对我而言没太大作用----这些策略之前就已经会了.
在去坝上草原团建的路上看完的, 感觉一般

-----------------------------



调试，不仅仅是修复BUG。

-----------------------------
总结软件调试的通用方法，重现问题->诊断->修复->反思。同时指出，自动化测试可以
作为调试的辅助，我去……

-----------------------------
讲大道理的书籍，可以略读，如果做过一些项目的话，作者说的差不多都能遇到。

-----------------------------
内容其实还可以的，虽然比较基础但说得挺实在，日常周围能把基础的事情踏踏实实做
好的其实真不多，中文翻译扣一星。

-----------------------------
翻译的人真不知道有没有做过开发，bug，check-in这些能不能不翻译

-----------------------------
它确实不会发生 -> 它不会再次发生 -> 让软件学会自己寻找缺陷

-----------------------------
主要还是方法论的说明..对于我这种项目经验不多的,帮助不大..

-----------------------------
与Hack
Debug不同，主要注重整体调试的思路、预防bug的方法、开发中需要引入的方法以及
人力在调试中的相关分配与士气把握。
http://blog.wpc.fun/it/technical/debug/2013/04/21/HowToDebug 读书笔记见
http://www.5wpc.info/it/thought/experience/technical/2013/04/21/HowToDebug/

-----------------------------
看完还是要实践, 找bug之路

-----------------------------
广



-----------------------------
分析问题，模拟真实环境，自动报告运行状态，记录日志，单元测试……

-----------------------------
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书评

很多人光看标题，以为这本书只是在讲blackbox/whitebox testing, unit testing,
regression testing, etc. 其实，作者根本没专门把这些Testing
101的内容拿出来讲。书的内容除了debug，还涵盖了很多『好』的软件开发方法。所
谓的『好』的开发方法，就是要保证软件质量，保证开...  

-----------------------------
我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了
我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了
我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了
我看过了 我看...  

-----------------------------

-----------------------------
If you develop software, sooner or later you're going to discover that it doesn't always
behave as you intended. Working out why it's misbehaving can be hard. Sometimes
very hard. Debug It! is here to help! All bugs are different: there is no silver bullet....  

-----------------------------
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