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本书涵盖了.NET Framework 4.0的许多新特性，以及WindosAzure
AppFabric服务总线，同时，还包括一些最新的WCF想法和技巧。本书通过告诉你“为
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什么”及“如何”使用WCF来帮助你精通WCF编程、成长为一名出色的软件工程师。通
过本书，你可以：

·了解WCF架构和基础构件，包含可靠性和传输会话等关键概念。

·使用像服务托管、实例和并发管理、事务、无连接队列调用、安全和服务等这样的内
置特性。

·精通Windows Azure AppFabric服务总线、新的云计算里最具革命性的部分。

·通过使用相关的设计原则、提示和ServiceModelEx框架里的最佳实践，提高WCF服务
开发的效率和质量。

·挖掘服务设计背后的原理，揭秘WCF开发的精髓。
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评论

WCF最好的书

-----------------------------
整体还不错，会穿插地讲一些最佳实践和设计模式。建议和蒋金楠WCF相关的博客文章
一起看，效果更好

-----------------------------
可以作为入门书籍

-----------------------------
本书涵盖了.NET Framework 4.0的许多新特性，以及WindosAzure
AppFabric服务总线，同时，还包括一些最新的WCF想法和技巧。本书通过告诉你“为
什么”及“如何”使用WCF来帮助你精通WCF编程、成长为一名出色的软件工程师。
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