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《学通Java
Web的24堂课》以24堂课的形式，从初中级用户的角度出发，科学合理地设计，突出学
、练、用结合，全面讲述了学习Java
web程序开发必备的知识和技能。主要包括：搭建开发环境、JSP中的Java程序、html
语言与CSS
Javascript脚本语言、掌握JSP语法、使用JSP内置对象、Javabean技术、servlet技术、
使用表达式、核心标签库、使用aJax技术、struts2基础、深入struts2、hibernate框架
基础、hibernate高级应用、spring框架、spring
mvc框架、JSPxml、文件上传与下载、动态图表、Java
mail组件、博客系统、JSP+hibernate实现留言模块、用户管理系统。《学通Java
Web的24堂课》适合有志于从事软件开发的初学者、高校计算机相关专业学生和毕业生
，也可作为软件开发人员的参考手册，或者高校的教学参考书。《学通Java
Web的24堂课》通过教学视频、实例训练、综合应用、项目实践、自我测试、行动指南
逐步深入和强化训练等方式，并辅之以心理励志，来持续激发读者主动学习、自发学习
。《学通Java
Web的24堂课》给出了285个小型实例，196个综合应用，6个项目案例（部分在光盘中
），各类技巧、试验200余个，测试题目210个，以方便读者训练、测试和快速提升。
《学通Java
Web的24堂课》dvd光盘给出了110集（281段）多媒体教学视频讲解，每个实例都给出
了相应的源程序，可直接复制源码学习或应用。
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书评

里面的照猫画虎什么的还不错，可以边学习边练习，我们上课就用这本书的，虽然老师
已经给我们分发电子版的书和配套光盘，但是我不是很喜欢电子书，所以就买了本！希
望我一个月内可以掌握它。
本书有五部分组成，分别为：基础篇、提高篇、框架篇、实用技术篇、实战篇。配套光
盘有...  
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