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-----------------------------
大致翻了一遍。。

-----------------------------
直接是 Bjarne Stroustrup 《C++程序设计语言》的讲解版

-----------------------------
迅速刷一遍，很适合有C基础的人看。

-----------------------------
有点无奈，去奋斗吧。



-----------------------------
比较老的一本书，第一部主要是C语言转到C++语言，对于C++的原理讲的比较透彻，第
二部主要讲C++的特性，相比现代C++，很多知识点都是老的。

-----------------------------
大体知道模板那块咋回事了。

-----------------------------
输入输出流、find
copy函数之类我就没怎么看。感觉这些东西都是用到再查比较好，前半部分是国庆节
期间看的，比较用心，后面的话自己也有点虎头蛇尾了。总体而言是一本好书，对我很
有帮助。应该后面还会回来看的

-----------------------------
看的是否是英文版并不重要，这书适合在一定强度的开发学习中同步使用，快速带过。
很多时候搞不懂一个语言特性在干嘛或者设计的意图，主要是因为还没在实践中用过。
不得不说，CPP是一门需要学会退而求其次的语言，想要尽量学得高大全去炫技是毫无
意义的。

-----------------------------
感觉这本书属于中等层次，作为入门书的话开始有点不好切入，第一卷总体来说都是基
础，第二卷有些深入，讲解有点繁杂，书挺厚，但是含金量不是很高，懂一些C++基础
知识的同学可以把这本书读读

-----------------------------
这本书可以当工具书，但是仔细研究感觉没啥必要，done了吧

-----------------------------
翻译得跟坨屎一样

-----------------------------
觉得翻译得一般，适合有C转向C++的人看呀~！

-----------------------------
看完了第一卷，很棒的书



-----------------------------
卷一对于学习C++的方方面面帮助很大，卷二的主要讲标志库及异常等方面的内容。或
许是C++功力还不够，感觉对于C++学习只要看卷一就够了，卷二暂时还用不上。

-----------------------------
入门经典

-----------------------------
相比Primer更加有总结性，不是很散乱。第一卷尤其优秀，可以结合的内存模型一起看

-----------------------------
另一本C++的书，也没有看完。

-----------------------------
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看的第三本c++的书，自然的描述、简单的单词、轻松的氛围，看完这本书，自己已经
比较全面的了解C++语法、功能点，知道了不少C++还能做的事情。大师Bruce Eckel
,佳作 Thinking in c++。 温馨提示：一定要看英文版。  

-----------------------------
这本书带领我走入了C++和面向对象的大门，Bruce
Eckel独特的思路可以让读者理清面向对象的脉络，抓住面向对象的核心，同时又能学
习到C++语言本身最重要的那些知识。
让我印象最为深刻的就是第一章就高屋建瓴地俯瞰了面向对象的核心思想。从抽象的演
进讲到对象以及对象的接口，...  

-----------------------------
虽然C++领域的经典书籍犹如过江之鲫、车载斗量，但其中的可供初学者入门的书籍却
并不多。可能C++阵营里的牛人太多了，都不屑于写入门级新手教程。虽然Bjarne
Stroustrup大叔说学习C++不需要学习C语言，但实践表明有C语言基础还是很有帮助的
。另外大叔自己写的那本《The C++ Pro...  
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-----------------------------
如果不考虑翻译得狗屁不通的话，这本书还是很经典的。当然虽然翻译得很差，但毕竟
作者原文写得很好，也算抵消了一些翻译的硬伤。。。从内容上说，基本无可挑剔，唯
一的遗憾是没有大的例子，毕竟要学OO，光看些玩具模型是不够的。  

-----------------------------
书大部分内容都比较深入。由于没有用过LINQ，所以关于LINQ的那章略过没有读。
每个建议都是实践经验的终结，对于有一定C++使用经验的程序员能起到画龙点睛的作
用。本书对于初学者不太适合，初学者可以去看Effective
C++(第二版已经出版，但国内还没有引进，可以稍稍等等，第一...  

-----------------------------
都传说翻译差，看的时候就特别注意语意的流畅度，看了前面几章算是熟悉的内容，果
然是差... 倒是前言阅读尚可，囧。
不过在国内这样的情况估计应该也可以理解，见多了慵懒的导师分配个任务，无聊的学
生偷懒用个翻译软件完成个小作业罢了。 如若如此，谨表示深深的鄙视。  

-----------------------------
对于计算机编程人员，就算截止到今天，能够很好地使用面向对象思想的人，也绝对不
多，一是因为这个思想属于设计层面；另一个因为大家工作的层次都是面对函数，面对
系统的机会很少。
本书确实能让那些每天精通于函数的人人们豁然开朗，发现原来，面向对象真的是可以
利用的一种...  

-----------------------------
大三的时候，我刚学C++，被这本书深深的吸引，不得不说作者在教学上的造诣之高，
远大于这本书所传授的知识本身，而在于一种写作的风格上面，确实是很多技术书籍可
以借鉴的。
大四的时候，我重温了一下，发现其实我自己还有好多东西遗漏或者遗忘，但是发现这
本书相对于《C++从入...  

-----------------------------
传说中的C++变成死相~~不知道这本书怎么翻译出来的~~直接怀疑用金山快译出来稍微
改一下就卖了~真的想学C++可以去看它的英文版或者C++ primer的中文版  

-----------------------------
如果是 C++ 新手, 或者, OO 新手, Thinking 系列第一卷绝对是一本好书.
它给你解释了怎么从 C 到 C++ 的转变, 接着, 它慢慢的给你介绍 C++ 的各种东西,
先从数据抽象入手, 再到类, 再到各种特性, 如访问保护, 命名空间, 重载操作符, 继承,
多态, 模板(初级介绍)等等以及为什么...  



-----------------------------
书籍说明 最经典的C++书籍之一 适合在入门之后，在对整个C++的思维方式进行梳理
大牛的经典作品，一定要读 当做进阶的C++书籍来读，一定会有收获的 阅读建议
第三本C++书籍！！  

-----------------------------
E文原书读的头大, 还有,中文第一版的翻译,,,,实在不让人很满意 并且Bruce
Eckel的书总带有那么一点点"禅意" 总体来说并不适合新手
买一本放在书橱里收藏还是不错滴  

-----------------------------
友情提示：请直接读英文原版。 2000
年的书，内容有点老了，但基本思想是不变的，很适合入门，应该比下面的两本书都容
易读。 [C++ Primer 中文版（第 5 版）] [C++ 程序设计语言（第 1 - 3 部分）（原书第 4
版）] 全书目录及各章节内容小结（不包括 12 和 16 两章，原因是 Goo...  

-----------------------------
如果你想体验：每个字都认识但是每句话不读两遍愣是看不懂，看了几遍还是感觉云山
雾绕。而且，大部分句子长到读到句末忘了开头说啥。那么，请参阅这本机翻无疑的经
典巨著！
不愧是参阅了《C++变成死相》第一卷的译者，在机翻水平方面和刘宗田不分伯仲，平
分秋色！ 劝大家扔了，...  

-----------------------------
只看了第一卷，觉得不好，也许我水平太渣，我觉得很不如c++
primer，反正不喜欢这书，而且好多地方作者都是在说c。我没怎么接触过c，只在大一
的c++教材里看过一些，而且我觉得c和c++不一样，所以看到c++书里说c比较反感，我
觉得作者要是想说下与c的区别，可以用注明的形式啊。 ...  

-----------------------------
机械工业拿这么烂的东西出版吗？
译者拿这么烂的翻译出来，是不是不吓死全国人民不罢休？
原作者Bruce看了非吐血身亡不可。。。
不是做开发的，就表碰开发类的书，理解得不透就表要写雷人害人的东西  

-----------------------------
没有看完这两卷的就不要评价这本书了，这本书可以说非常适合从c面向过程转c++面向
对象的人看，虽然中文翻译某些地方比较差，但完全不影响你对那部分理解，因为作者
每个讲解下面都有程序实例，对于程序员这是我们共同的语言，这些实例非常清晰，大
爱本书里的例子，还有就是看完...  



-----------------------------
[大图] # C++编程思想 ## 常识 - impl惯用法 - 友元类 - RAII - 作用域 - 类 - 清晰 - const -
通常情况 符号表。没有地址 - 常量折叠 - 默认内部链接 - static const 与 enum hack -
const_cast<T*> - volatile - 内联和宏 - 函数重载 extern C 命名空间 - 引用 - 指...  

-----------------------------
内容很详实，但是翻译的可是真的差啊，简直就是直接用机器翻译的，真的够差劲！关
于内容没得说，该讲的都有讲解，而且具有一定的深度，非常好！但就是翻译影响了阅
读体验啊！一句话要读好几遍才能理解翻译者的意思！唉！  

-----------------------------
首先，此书成书较早，对很多新的特性没有涉及，希望作者快出第三版:-D
我是看完《Effective C++》之后开始读的《Thinking in
C++》，发现本书的文字比前者要易懂得多，当然也许是因为《Effective
C++》的规模限制，作者不能展开讲解的缘故:-) 实际上两本书各有所长。《Thinkin...  

-----------------------------
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