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涵盖基本图像处理乃至利用数字视觉信息生成栩栩如生的合成图像等广泛主题，全面透
彻讲解数字合成艺术和技术知识，将指导您深入掌握数字合成技术知识，帮助您得心应
手地制作美轮美奂的视觉效果。

《数字合成的科学与艺术》是数字合成领域的经典入门书籍和权威指南。它全面更新了
第1版的内容，融入了最前沿的合成技术以及400多张全新图片。无论是初出茅庐的新
手，还是富有经验的专业人员，都能通过本书获得圆满的学习效果。

17个新案例带您领略梦幻般的电影合成艺术，例如《纳尼亚传奇：狮子、女巫和魔衣橱
》、《黄金罗盘》、《超人特攻队》、《金刚》、《魔戒3：王者归来》、《罪恶都市
》、《蜘蛛侠2》以及《星球大战前传3：西斯的复仇》。

新增了三维合成、hdr图像和逐帧转描等章节。

配书光盘包含热门大片和项目的示例镜头，可谓精彩纷呈，使您能够切身体验实际作品
的艺术魅力。

作者介绍: 

Ron
Brinkmann在索尼图形图像运作公司创立之初便加盟该公司，曾任《超时空接触》、《
生死时速》以及《飞天巨桃历险记》等经典动画项目和大片的视效总监，也曾任数字合
成应用程序Shake的产品设计师。Ron目前负责研究Appie视效及摄影工具，并兼任Fou
ndry公司的合成软件Nuke的顾问。Ron是全球最知名的视效、数字电影制作和普通技术
咨询师和讲师。请访问www.digitalcompositing．com了解Ron的近况。
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艺术与设计
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VFX

计算机图形学

电影

设计

艺术

评论

合成的“圣经”

-----------------------------
翻译非常差，专业名词错误，语法不通比比皆是，原版很好

-----------------------------
。。。。。原来这是一本很严肃的教科书啊。。。。，
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-----------------------------
做合成，做后期必读的圣经。顶级的合成绝对是数学，物理和艺术的美妙结合。

-----------------------------
新手用它入门看不懂，稍微会一点知识都不用看它！个人观点，没学到什么。还有送的
碟—它就是一张碟！！，
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书评

合成的全景式介绍性书籍，对于实际应用有一定的指导作用。理论大多只是点到为止，
初学合成可将此书作为一个提纲，关于书中的各个方面还需要延伸阅读。  
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