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#程序设计

编程

程序设计语言

计算机

c.编程设计

软件开发

软件工程

评论

这本书很有意思，评注版技术书籍我还是第一次读。十分有趣

-----------------------------
其實就是C#的編程規範，必須讀。不過話説回來，除Java之父和C++之父外，好像就An
ders Hejlsberg沒禿頭（變强）吧？

-----------------------------
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书评

C#语言结合了快速应用开发语言的高效和C/C++语言的强大。现在C#
4.0又加入了动态绑定、命名和可选参数以及协变和逆变泛型等新特性，这些特性把C＃
语言提升到了一个新的层次上，使程序的编写更简洁，不再依赖于静态类
型定义。这使得C＃与动态编程语言（例如Python、Rudy和JavaS...  
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-----------------------------
买了书的前辈，都怎么看的呀？我实在看得头痛呀！刚才有个同学说他在猎豹网校上学
的，象看电影一样，可容易了。有空要去看一下了。否则我会累倒在这里了。  

-----------------------------
试读过几章，我还有一些C语言基础，也学过c#。但是，读起来很不顺。
许多语法格式。感觉，像是枯燥的 语法规范。而不是讲解语言。估计想深入研究c#
编译机理的更有用。 这还短？ 这还短？ 这还短？ 这还短？ 这还短？ 这还短？
这还短？ 这还短？ 这还短？ ...  

-----------------------------
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