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由王涛编著的《你必须知道的.NET》来自于微软MVP的最新技术心得和

感悟，将技术问题以生动易懂的语言展开，层层深入，以例说理。全书主要

http://www.allinfo.top/jjdd


包括了.NET基础知识及其深度分析，以.NET Framework和CLR研究为核心展

开.NET本质论述，涵盖了.NET基本知识几乎所有的重点内容。全书分为5个

部分，第1部分讲述.NET与面向对象，从底层实现角度分析了.NET如何实现

面向对象机制，进一步分析了面向对象设计原则；第2部分论述了.NET类型

系统和CLR的内存管理机制，并对IL语言进行了相应介绍；第3部分论述.NET 

Framework框架的方方面面，详细分析了.NET框架的所有重点、难点和疑点

内容，对框架类库的全貌进行了必要的专题性探讨；第4部分重点介绍

了.NET泛型和安全性的相关知识和本质解密；第5部分对.NET 3.0/3.5/4.0

新特性进行了详细的介绍和引导，对于快速入门.NET新特性提供了方便之门

。

《你必须知道的.NET》适于对.NET有一定了解的技术学习者、软件工程

师和系统架构师阅读，同时也有助于.NET初学者进行快速提高，可作为大中

专院校和.NET技术培训机构的参考教材。
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王涛，网名anytao，软件架构师，机械工程硕士，连续三届Microsoft VjsuaI C#
MVP，博客园技术专家，著有《你必须知道的．NET》一书，专注于．NET底层架构和
．NET平台企业级应用，长期投入于互联网产品开发、微软云计算平台、分布式系统和
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449 13.3.3 查询操作符 451 13.3.4 LINQ to XML示例 451 13.3.5 规则 453 13.3.6 结论 453
13.4 LINQ江湖 453 13.4.1 引言 453 13.4.2 演义 453 13.4.3 基于LINQ的零代码数据访问
13.4.3 层实现 459 13.4.4 LINQ to Provider 462 13.4.5 结论 463 13.5 抢鲜Visual Studio
2008 463 13.5.1 引言 463 13.5.2 Visual Studio 2008概览 464 13.5.3 新特性简介 465 13.5.4
开发示例 465
· · · · · · (收起) 
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评论

大学里读过的,相当相当经典的,可以理论指导实践的书.当时读这本书的时机非常好,里面
的问题,正是我百思不得其解的.时机不早不晚.收获极大.适合有一定动手经验的新手读.
是一个帮助新手进一步了解.net机制的书.另外cnblogs 也阵中用起来了

-----------------------------
许多章节有点繁冗，总是在说同样的事情。但总体上，还是不错的一本书。

-----------------------------
真的还不错,看了两遍的说.

-----------------------------
一些基础知识吧

-----------------------------
为了生活必须看的书,在.net书籍里头算翘楚了

-----------------------------
重读第二遍，书143页的代码有误，父类变量无法调用子类的静态方法，大纲太乱了

-----------------------------
略微显得有点虎头蛇尾... 更多是告诉怎么研究.net中的问题 推荐

-----------------------------
软件类国内少有的好书，从底层剖析.net

-----------------------------
深刻的讲解了dot net框架底层的原理以及设计思想，包括内存管理、设计原则、c#3.0



的新特性以及IL语言等，对底层的接触比较好，推荐读一读。

-----------------------------
还行

-----------------------------
知其然并知其所以然，本书精髓

-----------------------------
大部分内容还是比较实用的，对于开发实战有指导意义，等全部看完在写总结。

-----------------------------
知其然之气所以然。易于理解和掌握。

-----------------------------
从刚开始接触c#时，就听说过这本书了。奈何那时功力尚浅，匆匆翻了一下，大部分都
看不多。如今过去了4年多，自己也一直在注重基础知识的积累。再次翻看，仍然收获
不少。

-----------------------------
为何只能看一点

-----------------------------
原创精品，无需多言，面试必备

-----------------------------
非常好的一本书，对于刚入门的同学，推荐买来一读，会对.net有一个框架级别的认识
。为以后读clr，提供一定的基础。

-----------------------------
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你必须知道的.net
很长时间没有读书了，回过头来在看看这本书籍，好多当初不理解的东西都理解了，好
多设计的原则，面向对象内容，内存管理，各个类型分析等等，是一部难得的上升的书
籍，不适合一点net基础也没有的人，适合net的熟悉者想要去提升的人，可以看下底层
的东西～  

-----------------------------
这是一本介绍CLR的书，主要介绍一些底层的东西。买来之后一直在看，跳跃着看的，
昨天看到了内存天下这章，还是学到了很多东西，这本书不错，适合有点基础的童鞋看
。要想成为高手，肯定要学一些底层的东西，感觉自己还是有很长的路要走，即使看这
本书，一下子也不能里边的知识掌...  

-----------------------------
这本书里面的内容有些杂，从底层IL到OO思想都有涉及，我当时买这本书的理由就是
，闲着的时候可以翻翻，挑一些感兴趣的看看。总的来说这是一本可有可无的书，就看
你是否对书中的某些专题感兴趣了。  

-----------------------------
看了两个部分, 介绍面向对象的, 和IL,内存分配的. 介绍面向对象的那部分比较晦涩,
感觉作者想尽办法让文章通俗易懂, 结果适得其反. 介绍IL,
内存分配等那部分写得挺好的, 很适合不爱读E文的人读. 但是, 不得说,
想真正了解.NET的底层实现, 必须读那几本E文的, 比如Essential...  

-----------------------------
第一次看到如此通俗化的关于.NET介绍的书，极大地加深了对.NET的认识。适合多读
几遍会有新的收获。  

-----------------------------
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