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《浮现式设计：专业软件开发的演进本质》主要面向软件开发者群体，尤其是对敏捷开
发感兴趣的程序设计人员。浮现式设计是一种敏捷技术，强调在开发过程中不断演进。
由ScottL.Bain编著的《浮现式设计：专业软件开发的演进本质》的讨论围绕着专业软件
开发方法的演进主题展开，强调了让软件成为一个真正专业的重要性，以及以演进方式
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开发软件的重大意义。书中谈到了如何在演进过程中综合运用设计模式、重构、单元测
试和测试驱动开发等实践，以及何时制定耦合、内聚和封装等关键决策，而且通过准确
生动的示例说明了如何开发出真正有用的软件。
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有30年从业经验的资深计算机技术专家，主要从事开发、工程和设计。他还曾负责设计
、提供和管理认证培训课程，从事最终用户的技能培训，既有课堂授课，也
有远程教育。过去8年来，Scott一直在华盛顿州普捷湾畔的Net
Objectives公司工作，负责培训课程以及有关设计模式、重构、单元测试、测试驱动开
发的咨询工作。Scott与Net Objectives的CEO Alan
Shalloway一起为敏捷环境中的设计模式集成做出了卓越的贡献。他还经常在各种开发
者会议（例如JavaOne和SDWest）上发表演讲。
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评论

可能是现在能力不够……总之看得一头雾水，老外作者虽然用自己在家当木工的事例来
类比软件开发，我还是很想咨询下出版社进这本书干啥……

-----------------------------
艾玛这本书变成小组阅读材料了。靠，明天就要讨论了尼玛我才发现！幸好之前刚好读
完了前三章orz直接把豆瓣笔记发出去了hiahiahiahia

-----------------------------
没接触过极限编程的人估计还是觉得很新鲜的，很喜欢开篇作家具的例子和对于计算科
学与医学的比较，非常幽默

-----------------------------
万金油著作

-----------------------------
还行吧，没什么突出之处

-----------------------------
没有太多新东西，收获不大。测试，重构，模式，OO杂烩

-----------------------------
重新认识模式与上下文，给了我需要的整体框架
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书评

原文首发于图灵社区。http://www.ituring.com.cn/article/196
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很多软件开发人员很困惑，自身的职业发展是怎样的？靠谱的公司怎么那么少？很多软
件公司很困惑，软件开发人员怎么招聘，怎么培养，怎么用？为什么靠谱的软件开发人
员那么少？ 如果你有上述疑惑，在思考职业的软件开...  

-----------------------------

-----------------------------
书的标题很唬人,不过内容却是相对精简.
此书是作者根据自己的开发经验以及授课经验写就的.里面其实没有很高深的东西,也没
有涉及到非常详细的东西.但是很多东西都是作者的经验之谈,特别是对如何运用设计模
式(当然也没有一一细谈)很有自己的见解,也很实用. 其实很多从业人员对...  

-----------------------------
作者凭着30多年的编程、教学经验讲解一些软件设计开发的最佳实践——设计模式、重
构、TDD，再结合自己的一些个人经历说明设计模式的作用。书皮上宣传得过于夸张，
起码我没有读到任何新东西。
从《设计模式》《重构》《领域设计》后，最近几年确实没有软件设计方面的大作，我
们...  
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