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Max的PF粒子系统。本书采用案例的形式进行讲解，案例全部为影视特效行业的高级应
用案例，效果精美，制作思路清晰，让读者可以轻松简单地掌握PF的应用技巧。为方
便读者学习本书，随书附带了2张海量信息的DVD教学光盘，包含19个经典案例的案例
文件、素材文件和长达940分钟的视频教学。
本书结构清晰，讲解细致，案例专业，非常适合3ds
Max中高级用户、CG行业设计师及高级特效爱好者阅读使用。完美展现Particle
Flow粒子的动力学世界；创建影视级特效的高级案例；学习3ds
Max内部PF粒子模块的全部知识点；掌握各种粒子特效在影视动画中的应用技法
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