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《博弈论与经济学》涵盖了非合作博弈理论、合作博弈理论、进化博弈和试验博弈。各
种文献上的最新进展也包括了进来，即使在《博弈论与经济学》属于比较传统的部分，
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我们也尽量把一些受到忽视的话题囊括进来，如前向归纳、讨价还价中的“外部选项”
角色都属此类。《博弈论与经济学》用了大量的篇幅论述几个专题，而这些专题在其他
教材中几乎根本不予讨论或者仅仅是总结性地一笔带过，即联合博弈、进化博弈理论、
实验博弈。在《博弈论与经济学》这种水平的教材中，全面而综合地介绍合作博弈理论
似乎是很受欢迎的，把诸如内生形成这样的话题包括进来有助于把合作博弈理论与标准
的分析框架联系起来。给予一些诸如进化博弈和博弈中的实验这样的新课题以一定的篇
幅与强调，反映了本领域研究和进展的最新趋势。《博弈论与经济学》的难度适合较高
水平的研究生。我们力求在文字表述或直观表述与更为严格的表述之间找到最佳的结合
。我们在给出理论的同时，还给出了大量的经济应用，一般而言集中精力于近期的工作
上。经济学的各种领域都给出了时髦的例子，如在产业组织理论、国际贸易和贸易政策
理论、劳动经济学以及公共经济学等领域当中。我们努力使《博弈论与经济学》能够包
括各种在不对称信息和合约理论中应用博弈论的例子。一些属于当代经济学分支的特殊
专题，比方说道德风险、发信号和机制设计等，分别与各种情况下使用的均衡概念相对
应而遍布《博弈论与经济学》的各个角落。如果你是自学《博弈论与经济学》而不是跟
班上课，那么你就要看看自己是否有必要的数学与经济学背景。就学习《博弈论与经济
学》的先决条件而言，一个学期的微积分、最优化、数理统计以及中级微观经济学知识
或许是必要的。在所需数学水平较高的地方（这一点并不常见），都有附录来弥补缺失
的注解。我们自然建议读者按照我们写书的顺序去读书。不过你也可以跳过某些章节，
尤其是比较难的那些（我们以星号“*”标明的那些），这样不会影响到对《博弈论与
经济学》的理解。还有，我们强烈地向学生建议，在网上做练习时要尽力去思考，不要
先看答案。
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