
深入理解Android

深入理解Android_下载链接1_

著者:邓凡平

出版者:机械工业出版社

出版时间:2011-9-5

装帧:平装

isbn:9787111357629

《深入理解Android：卷I》是一本以情景方式对Android的源代码进行深入分析的书。
内容广泛，以对Framework层的分析为主，兼顾Native层和Application层；分析深入，
每一部分源代码的分析都力求透彻；针对性强，注重实际应用开发需求，书中所涵盖的
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知识点都是Android应用开发者和系统开发者需要重点掌握的。

全书共10章，第1章介绍了阅读本书所需要做的准备工作，主要包括对Android系统架
构和源码阅读方法的介绍；第2章通过对Android系统中的MediaScanner进行分析，详
细讲解了Android中十分重要的JNI技术；第3章分析了init进程，揭示了通过解析init.rc
来启动Zygote以及属性服务的工作原理；第4章分析了Zygote、SystemServer等进程的
工作机制，同时还讨论了Android的启动速度、虚拟机HeapSize的大小调整、Watchdo
g工作原理等问题；第5章讲解了Android系统中常用的类，包括sp、wp、RefBase、Thr
ead等类，同步类，以及Java中的Handler类和Looper类，掌握这些类的知识后方能在
后续的代码分析中做到游刃有余；第6章以MediaServer为切入点，对Android中极为重
要的Binder进行了较为全面的分析，深刻揭示了其本质。第7章对Audio系统进行了深入
的分析，尤其是AudioTrack、AudioFlinger和AudioPolicyService等的工作原理。第8章
深入讲解了Surface系统的实现原理，分析了Surface与Activity之间以及Surface与Surfac
eFlinger之间的关系、SurfaceFlinger的工作原理、Surface系统中的帧数据传输以及Lay
erBuffer的工作流程。第9章对Vold和Rild的原理和机制进行了深入的分析，同时还探讨
了Phone设计优化的问题；第10章分析了多媒体系统中MediaScanner的工作原理。

本书适合有一定基础的Android应用开发工程师和系统工程师阅读。通过对本书的学习
，大家将能更深刻地理解Android系统，从而自如应对实际开发中遇到的难题。

作者介绍: 

邓凡平，资深Android开发工程师，热衷于Android源代码的研究，对Android的架构设
计和实现原理有非常深刻的认识和理解，应用开发经验也十分丰富。目前就职于国内一
家领先的Android企业，负责Framework的开发和维护。乐于分享，活跃于CSDN等专业
社区，撰写的Android
Framework源码的系列文章深受读者欢迎。此外，他对Linux内核、C/C++/Python相关
的技术，以及高性能网络服务器和多核并行开发等也有一定的研究。
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评论

大致理解Android系统底层的架构,强烈推荐！IPC通信的Binder机制设计太巧妙了，还
要继续 深入研究！

-----------------------------
适合喜欢读Android源码的人

-----------------------------
: TN929.53/7471#!
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-----------------------------
对audio分析的很好，可细读

-----------------------------
对系统剖析很深入，很值得一读。

-----------------------------
虽然有些过时，还是有些帮助

-----------------------------
大体通读了一下这本书，整体上来说把Android的整个底层体系一些要点剖析得很完善
，当然假如真要去好好研究一番的话，感觉还是需要去好好研究一下L/U的kernel。

-----------------------------
我...
嗯，好吧，其实没看明白，感觉很高深的样子。因为现在用不上，所以先把知识点混个
脸熟... 嗯，好吧，脸熟都没有，就算见过了有点印象。

-----------------------------
更多的是偏向底层的，不是应用开发

-----------------------------
222

-----------------------------
挺好，源码面前 了无秘密！

-----------------------------
极客学院wiki.jikexueyuan.com20190226-20190508第一遍，了解了个大概20190509-第
二遍

-----------------------------
这本书讲得很细，就像被作者带着过了一遍android代码。但是，感觉分析不够，很多
地方只是讲代码，很少讲为什么这样写代码。当然，这可能也跟本书的定位有关，本书
之厚，充分证明android代码写得糟糕，理解困难。不推荐app开发人员花大量时间阅



读。

-----------------------------
给个四星吧。。。前面几章简直凑字数，讲解parser的实现有什么用啊。。。

-----------------------------
业界良心！

-----------------------------
条分缕析 平易近人 难得的好书

-----------------------------
都是源码分析，太细节了

-----------------------------
比较靠谱的Android架构分析

-----------------------------
值得一看： - 系统native到java层的初始化 - binder - surface
如果从事音视频相关的工作，audio和mediascanner这两章对于这一类岗位较为有用。
该书作者的文章绝大部分很多是水文，给Android中级工程师较为合适，高级工程师不
建议看。而且很多文章都是来源于博客，没有经过再次打磨，所以对于高级工程师难免
难以解困。

-----------------------------
这本书很细致的讲了android的技术实现，从binder到mediaScan，从C到java，不像有
的书，只讲架构关系而不关系代码实现、设计模式。

-----------------------------
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近来有不少读者向编辑反应： 1 本书很多内容从网上可以搜索到。 2
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Binder一章从一个国外网站可以搜索到英文版（http://unknownerror.net/2011-06/mec
hanism-of-binder-layman-android-5-30302） 这里要郑重声明一下： 1
本书的来源：援引【这本书的策划编辑，关于整个误会...  

-----------------------------
z.cn上面，关于Android源码分析的有三本书： Android技术内幕:系统卷 - 杨丰盛
Android内核剖析 - 柯元旦 还有这本书
关于内核的部分三本书的内容其实都差不多，但坦白说会让你有“一口气读几章”的冲
动的就是这一本。真正可以给你一种看到: Binder、驱动、D虚拟机、内核是怎...  

-----------------------------
对于linux不是非常了解的人来说，这是一本难得地由浅入深的书，通过代码展现androi
d世界的宏大优美。
作者对代码的解析非常清晰，加入一些作者自己的理解，然后将这种理解，将这种设计
通过简单直白的方式娓娓道来，实在让人解馋！！！
没有枯燥的概念介绍，没有罗列一堆乱七八...  

-----------------------------
怎么说呢，本来是服务端研发，校招进入阿里强行转成Android应用开发，进而又变成
Rom适配开发。唉，过程很无奈，这本身也是在Rom适配过程中学习完的。总得来说
，一般吧，偏重于对Android Framework和起机流程讲解，对应用开发同学基本没用。
 

-----------------------------
现在市面很多android内核的书，但大部分都是从网上抄，要不就是翻译英文文档。本
人粗读了四本，相较之下，《深》这本书质量还是很高的。大部分内容是作者自己做过
实验的。不过下载android源码这部分确实现在已经不能用了，建议更新一下，或者作
者自己试试。 现在好像卷2也要出...  

-----------------------------
序 ―― 一把打开Android神秘世界的钥匙
近2年来，IT行业的最前沿焦点集中到了移动互联网上。PC时代，WINTEL联盟成就了英
特尔和微软各自的霸业。移动互联网时代，谁将上演新的传奇？新生的Android用短短
的1年多时间挤进了全球智能操作系统的三甲行列(Symbian和iOS分别占据前2)...  

-----------------------------
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