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Maya2011(附光盘数字媒体技术应用专业系列教材)》编著者田静海。

《三维动画基础入门：autodesk maya
2011》是数字媒体技术应用专业系列教材，是教育部职业教育与成人教育司校企合作
项目——“数字媒体技能教学示范项目试点”指定教材。

本书针对中等职业学校学生的特点，从三维动画初学者和实际应用的角度出发，通过具
体的案例由浅入深地讲解autodesk maya
2011在建模、材质、灯光、渲染、动画等模块的基础应用，为三维动画的初学者提供
了入门指导和职业规划参考。通过综合商业实际项目，将商业项目创意和制作技巧有效
地进行了结合，并对其制作方法进行了详细的阐述，使大家对商业项目制作有一个全面
的认识。

《三维动画基础入门：autodesk maya
2011》共分12章。第1～3章为基础知识，介绍了动画行业背景和maya软件的历史；第
4～10章为软件应用，通过实际的制作案例讲解maya软件中建模、材质、灯光、渲染、
动画等模块的相关技术及使用技巧。第11章和第12章为实际应用案例，通过运动饮料
包装和卡通角色案例的制作，引导初学者从商业的角度去思考动画制作问题。

《三维动画基础入门：autodesk maya
2011》以行业要求为基础，在传授知识的同时，更注重行业对从业者的具体要求和实
践能力的提高，非常适合计算机应用、数字媒体技术应用、计算机动漫与游戏制作等专
业，也可供三维动画制作爱好者入门使用。
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标签

三维技术入门

maya

评论

有明确的职业规划入门的建议，和从业心理素质培养，对于初入三维动画领域的新人来
说，非常有益，也起其他技术类书籍，比较欠缺的部分。
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