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性来提高开发效率的方法。

模型驱动开发是一种提高抽象层次的方法，已成功应用了十多年。其基本前提是使用模
型而非(只)使用代码来指定软件。模型通常为非线性的形式，这与本质上为线性的代码
正好相反
。非线性意味着相比每个元素最多只能有两个相邻元素的简单序列而言，模型的元素可
以采用更自由的方式关联。因此，模型通常使用可视化表示法(如图表)而非纯文本来呈
现。
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