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“本书之所以成为永恒的经典，是因为它的每一次再版都不仅仅是更新补充，而是一次
全面的修订，对这个激动人心且快速变化领域给出了最及时的信息和最独到的解读。对
于我来说,即使已有二十多年的从业经历，再次阅读本书仍自觉学无止境,感佩于两位卓
越大师的渊博学识和深厚功底。”

——Luiz André Barroso，Google公司

内容简介

本书堪称计算机系统结构学科的“圣经”，是计算机设计领域学生和实践者的必读经典
。本书系统地介绍了计算机系统的设计基础、存储器层次结构设计、指令级并行及其开
发、数据级并行、GPU体系结构、线程级并行和仓库级计算机等。

现今计算机界处于变革之中：移动客户端和云计算正在成为驱动程序设计和硬件创新的
主流范型。因此在这个最新版中，作者考虑到这个巨大的变化，重点关注了新的平台（
个人移动设备和仓库级计算机）和新的体系结构（多核和GPU），不仅介绍了移动计算
和云计算等新内容，还讨论了成本、性能、功耗、可靠性等设计要素。每章都有两个真
实例子，一个来源于手机，另一个来源于数据中心，以反映计算机界正在发生的革命性
变革。

本书内容丰富，既介绍了当今计算机体系结构的最新研究成果，也引述了许多计算机系
统设计开发方面的实践经验。另外，各章结尾还附有大量的习题和参考文献。本书既可
以作为高等院校计算机专业高年级本科生和研究生学习“计算机体系结构”课程的教材
或参考书，也可供与计算机相关的专业人士学习参考。

本书特色

•
更新相关内容以覆盖移动计算变革,并强调当今体系结构中最重要的两个主题：存储器
层次结构和各种并行技术。

• 每章中的“Putting It All Together”小节关注了业界的各种最新技术，包括ARM
Cortex-A8、Intel Core i7、NVIDIA GTX-280和GTX-480
GPU，以及一种Google仓库级计算机。

•
每章都设计了常规主题：能力、性能、成本、可依赖性、保护、编程模型和新趋势。

• 书中包括3个附录，另外8个附录可以在原出版社网站在线得到。

•
每章最后都设置了由工业界和学术界专家提供的经过更新的案例研究，以及与之配套的
全新练习题。
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评论

建议读本书前先看一下《计算机组成与设计:软硬件接口》，本书阅读会流畅许多

-----------------------------
原来hennessy写的是这本...书没看懂但今年也算是现场听过他扯淡了

-----------------------------
哎，感觉不适合做教材

-----------------------------

http://www.allinfo.top/jjdd


每个CS人都应该读的书籍。

-----------------------------
重新开读。

-----------------------------
相对第4版：更新了每章后面的实例分析部分，增加了GPU相关章节，总的来说改动不
大

-----------------------------
当初学的死去活来。

-----------------------------
无需多言的经典。相比之前的第四版有了大幅度更新，准备今年好好再读一遍。

-----------------------------
13/11/22 因为蛋疼的243开始读的. 发现写的确实很赞~

-----------------------------
中英文的间杂着看，中文的太多瑕疵了，勘误了一堆。看了一部分只有，应试。

-----------------------------
北大CS研究生教材

-----------------------------
一刷

-----------------------------
教材。。。

-----------------------------
体系结构研究入门书 我的英语书籍阅读的第一个啃的书籍



-----------------------------
Nice book. Clear statement, variety of examples.

-----------------------------
高体是门神课，听完课程介绍的我瑟瑟发抖。paper多，textbook厚，presentation多
，编程更多！

-----------------------------
《软硬件接口》进阶版，紧贴时代潮流。

-----------------------------
第5版！

-----------------------------
这一版的笔误明显比上一版多，让人有些失望。新增加的WSC一章，对开拓学生的视野
很有好处，不过把集群看做一台计算机，个人观点，略显牵强了。

-----------------------------
这本书是普林斯顿大学EECS Computer
Architecture这门课的标准教材，我当年去听过这门课，非常棒，学透的话对于CS科研
和从业非常有帮助。

-----------------------------
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书评

Computer
Architecture的另一个名字是Trade-off。看着整个体系结构的发展历程中种种新技术的
使用，无不体现了Trade-off的设计思想。硬件一直都是并行工作的，不管是pipeline,
out-of-order, superscale, VLIW, Instruction Level
Parallelism抑或是现在的Multicore，硬件的发展...  

-----------------------------
我个人认为任何一个学计算机的，你可以不把自己的研究方向设在架构，编译器等等，

http://www.allinfo.top/jjdd


但你必须要懂架构，编译器，操作系统。我个人认为这些东西对于一个CS的人来说不
亚于结构，算法，以及标准库的重要。
我一直觉得英文书比中文书好懂，因为中文书喜欢咬文嚼字装专业，也或者是译...  

-----------------------------
书籍说明 计算机体系结构领域最经典著作 两位作者都是该领域的大牛
特别是附录部分，对计算机硬件的基础知识有一个全面介绍
适合基础不好的同学认真阅读(比如我。。。) 阅读建议
计算机体系结构最经典书籍，适合和第四章结合起来阅读 另外：
还是英文原版比较靠谱。。。  

-----------------------------
看第三版是因为家里已经有了。因为实在太厚（比乔布斯传还厚），拿起来太不方便，
于是在网上寻找电子版。结果找到的大都是第4版的了，也挺好的。
第三版是2002年的，第四版这是2006年出版的。从封面的照片上就可以看出不同了：
从一根柱子，变成了一堆柱子。 这真是一本与时...  

-----------------------------
这本书能够很全面的介绍计算机体系结构方面的知识，对于有兴趣在计算机体系结构，
编译原理等方面进行发展的学生来说，个人觉得是必看的书。即使你的兴趣不在体系结
构这个方面，读这本书对你也会有很大的帮助。
不过现在已经出到第四版了，建议大家还是参考最新的文献。  

-----------------------------
我只是刚刚开始读,
但是已经明白为什么L1Cache有ICache和DCache之分,为什么有N-way Cache,
为什么Pipeline让CPU更快, CPU的Pipeline的风险以及解决之道...
总之这本书让我大开眼界!  

-----------------------------
本书总的来说还是比较高级的内容，对内存模型，缓存结构方式的概念原理等都略过不
讲。专心讲 quantitative 的部分。如果对体系结构不熟悉，应该先读 或者 。
本书最大的特点就是...  

-----------------------------
为了图速度，就买了中文，太坑了，翻译完全没逻辑，请翻译的老师不要找你的学生翻
译这种经典书籍了。还得网上下载原版英文看，更浪费时间，建议直接买英文版，如果
英语不太好，那也别买中文版，汉字你是认识，但放在一起，那句子。。。fk
把我整的很凌乱。计算机类的经典书籍建...  



-----------------------------
翻译太差，汉字是认识，但句子没逻辑，很多翻译
是错的。还得看原版，浪费时间，教授们没时间自己翻译，都是研究生做的。书绝对是
经典，一定要买原版，不要看翻译，太坑了。。。。。。。。。。。。。。。。。。。
。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。...  

-----------------------------
“《计算机体系结构：量化研究方法》（第5版）继续发扬传统，为学习计算机体系结
构的学生提供了有关当前计算平台的最新信息，使他们能够洞悉体系结构，为设计未来
系统提供帮助。这一新版本的亮点在于大幅修订了数据级并行章节，用传统的计算机体
系结构术语进行了清晰的解读，褪...  

-----------------------------
书对应的CD资源在这：[https://booksite.elsevier.com/9780123747501/downloads/Res
ources.zip] 勿需多言，此书让我大开眼界！相见恨晚！截止明年3月，必须啃完！
此版增加了一个新的章节，定制化的架构，因为在特定领域里，定制化的架构比通用架
构有更好的性能 此版最大改动是...  

-----------------------------
如题，翻译差，差，差。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。！！！！！！！
！！！！！翻译差，差，翻译差，差，翻译差，差，翻译差，差，翻译差，差，如题，
翻译差，差，差。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。！！！！！！！！！！
！！翻译差，差，翻译差，差，...  

-----------------------------

-----------------------------
每一个搞计算机的必读之一，如果想让你的程序运行的快，那么你就读完这本书。
这本书会让你真正的理解什么是cache，
cache并不是对程序员是透明的，在编程的时候是需要考虑到的。
这本书需要读至少两遍才能真正体会其中的奥秘。
这本书是我们公司人手必读的一本书之一。  

-----------------------------
最近在关注多核计算机体系结构方面的内容，颇感当年读书不用功，很多基本的东西都
忘记了。好在当你读书记住的东西不多，书倒是不少。于是翻箱倒柜的把这本体系结构
的圣经给翻了出来。
《计算机体系结构：量化研究方法》不愧是此中的经典，把体系结构层次化的展现出来
，同时把...  



-----------------------------
北大东门附近交易吧。 第五版，英文版，机械工业出版的，9成新，原价138，80出。
电话：133411267三七 啦啦啊啦啦啦啊啦啦啦啊啦啦啦啊啦
啦啦啊啦啦啦啊啦啦啦啊啦啦啦啊啦啦啦啊啦啦啦啊啦啦啦啊啦啦啦啊啦  

-----------------------------
计算机体系结构_下载链接1_

http://www.allinfo.top/jjdd

	计算机体系结构
	标签
	评论
	书评


