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模式引入计算机科学领域已经有20余年了，最初人们侧重于面向对象的设计，而现在已
经应用于计算机领域的各个方面，它们对计算机产生了深远影响。

若想一本书涵盖所有模式，那么这本书将会非常庞大，以前的设计模式书籍专注于介绍

http://www.allinfo.top/jjdd


设计模式，虽然读者了解了这些设计模式，但是仍然不知道如何合理地使用它们，往往
导致读者为了使用设计模式而设计，而不是从问题出发，使用设计模式优雅地解决这些
问题。

《漫谈设计模式—从面向对象开始》主要从最基本的设计模式入手，并结合一些j2ee开
发过程经常遇见的技术和概念，你将全面理解这10多个设计模式，并在开发过程中，让
你真正体会和思考面向对象编程的思想，也只有掌握这些，你才会能成为一位真正的设
计专家。

《漫谈设计模式—从面向对象开始》不是一本面向对象和java语言的入门书籍，阅读对
象主要是从事java语言的软件开发人员但不限于java语言的开发人员。
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计算机科学

评论

同事

-----------------------------
果然是“漫谈”，但确实是适合面试前速成复习

-----------------------------
适合初学者，还是去看原版吧

-----------------------------
计算机不像历史，可以用『XX 那些事儿』体来写，学这些，还是要看经典，看原著

-----------------------------
解释很清楚，没讲完23种模式

-----------------------------
很不错的一本书~！对入门者很有用~

-----------------------------
java 读起来 索然无味

-----------------------------
写的很宽泛，例子也比较low，讲解不够深入。aop最后一章就没看了。

-----------------------------
看了大半，适合速读，不适合精读，给3分。



-----------------------------
适合初学者

-----------------------------
确实只是漫谈

-----------------------------
亚马逊满99元赠的，比较一般。╮(╯▽╰)╭

-----------------------------
真漫谈了，感觉很多重点知识都提到了，书挺薄的，而且还有很多代码，当零食了。

-----------------------------
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书评

个人感觉这本书的作者还是想更好的谈谈设计模式，但是正如漫谈设计模式书名一样，
书中所说的设计模式只是泛泛而谈，漫谈设计模式既不能作为入门的书籍，为童鞋们提
供高屋建瓴的建议；也不能作为一本经典之作，能够供以后仔细研磨。。。。。
总的来说，这本书的定位不是特别明确...  

-----------------------------
设计模式，这个高大上的词汇困扰我很多年，当年刚开始看《Head
First》的时候，若有所思，但还是感觉云里雾里，无法脚踏实地。工作数年后，蓦然回
首，原来如此，在实践生产中其实已经多次混合使用了多种模式，只是从来没有抽象并
总结过。 《漫谈设计模式》一书正如其名，关键在...  

-----------------------------
其实作者懂的东西很多，但就像是大学里专心做科研的教授不一定就是一个称职的好老
师一般，自己明白和让别人也能明白是两种不同的能力~
这本书更像是给有了一定java编程经验还有对设计模式也略微有了一些了解，还有使用
过常用的一些框架的读者看的，不是入门书籍~~作者对设计模...  

-----------------------------
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