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翁惠玉编著的《C++程序设计思想与方法(第2版)》以C++为语言环境，重点讲授程序设
计的思想和方法，涉及过程化程序设计和面向对象程序设计，内容包括数据类型、控制
结构、数组、指针、数据封装、过程封装、运算符的重载、继承、多态性和异常处理等
。第2版秉承以程序设计方法为主、程序设计语言为辅的思想，采用以问题求解引出知
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识点的方法，强调编程思想和知识的应用，增加了更多的习题和实例，多章都增加了“
编程规范与常见错误”小节。结构更加合理，内容更加通俗易懂。

《C++程序设计思想与方法(第2版)》旨在使读者通过学习，并经过一定的训练和实践，
能够掌握程序设计的方法，并具备良好的程序设计风格。本书可作为各大专院校计算机
专业程序设计课程的教材，也可供从事计算机软件开发的科研人员作为参考资料。
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上海人，上海交通大学博士，现为上海交通大学计算机系副教授，主要从事计算机网络
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和数据结构课程的主讲教师，其中程序设计课程于2004年被评为上海市精品课程。翁
老师科研成果颇丰，多次获得上海市科技进步奖，并多次获得上海交通大学
的优秀教学奖，编写了多本教材，如《数据结构：思想与实现》和《数据结构：题解与
拓展》等，还翻译了多本国外的教材。
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编程基础-编程语言-c++

陆荷

评论

内容覆盖得很好，讲解清晰，在我的印象中和王爽的《汇编语言》是最好的两本国内计
算机类教科书。

-----------------------------
把复杂的程序知识由浅入深地讲解得很到位，语言形象生动，逻辑非常清晰。可是，再
好的书也挽救不了C艹总评80-的悲剧 T T。。。

-----------------------------
一年前的我会给这本书打两颗星，但是一年后的我重读这本书，我真心觉得这本书写的
好，能在有限的篇幅内将C++的精髓通过大量的例子讲述出来很是难得了。虽然这次对
以前很多没有搞懂的概念懂了不少，但是对其中涉及到数据结构部分的概念还是脑子浆
糊。

-----------------------------
读的第三版，有点绕，但还好



-----------------------------
见过最好的C++。

-----------------------------
我觉得讲得很清楚，原来大一的时候学习Java的时候，用的英文书，跟一块砖头那么厚
一点兴趣都没有，然后本人数学专业，学习语言的时候很想搞清楚每一个细节在干什么
，然后老师根本就解释不清楚，但是这本书会用直白的语言告诉你每一句是干什么的？
用了三天就读到了第五章，like it ！

-----------------------------
想读
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书评

首先要说的是，作为C++入门的书，这本书通俗易懂，讲解详细，同时对于重点还有划
线提示，以及专门的章节用来说明容易犯错的编程问题，可以说是良心之作。
这是我的第一本C++方面的书，看着也没有太多的障碍，对于想学习C++的人来说，是
一个比较好的起点。 因为近期刚刚看完MATL...  
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